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APRESENTACAO

Este documento é fruto de um grande desafio assumido por profissionais da
Rede Municipal de Ensino de Modelo/SC, que se propuseram a repensar o seu fazer.
Essa Proposta Curricular ndo € uma simples sintese dos processos de aprendizagem
desenvolvidos, mas resume boa parte de experiéncias, pensamentos, reflexbes e
propostas pedagogicas para o percurso formativo dos estudantes, que deve ser
intencionalmente planejado e organizado de forma que possamos priorizar uma
formacdo humana integral por meio de propostas transformadoras de educacéo.

A esséncia deste trabalho foi construida por profissionais qualificados da rede
de ensino, com orientacdo e assessoria pedagoégica de docentes especializados na
area, permeado com inimeros momentos de leituras, reflex6es, debates, escritas e
reescritas, com base nas producdes anteriores que a rede municipal de ensino ja vinha
construindo com o passar do tempo, mas que, com o0 advento da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e o Curriculo Base da Educacado Infantil e do Ensino
Fundamental do Territorio Catarinense (CBTC), necessitaram de atualizacao.

O desejo € de que todos os educadores explorem, analisem e se apropriem
desse referencial, permitindo-se viver um novo momento na histéria da educacao
brasileira, em que, o processo ensino aprendizagem deve levar em consideracao as
necessidades e desejos das criancas e dos estudantes e os desafios da sociedade
contemporanea. O caminho € longo e constante, pois na educa¢cdo nunca podemos
nos permitir estagnar, e a persisténcia e a vontade de qualificar o trabalho educativo
da rede deve superar momentos de angustia e inseguranca, que certamente fazem e
fardo parte do processo a ser percorrido.

Gostariamos de expressar o grande prazer que sentimos em ter partilhado do
coletivo que construiu este trabalho, além do desejo imenso de vé-lo chegar as
devidas salas de aula. Temos certeza de que o investimento valeu a pena. Este € um
documento que ndo é estanque, nao esta pronto e acabado, mas permite constantes
reflexdes e reconsideracdes, baseadas nas analises criticas dos educadores e da
sociedade como um todo. Assim, constitui-se como um documento norteador do
processo de desenvolvimento da pratica pedagdgica que ele proprio desencadeia e

inspira.
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Que esse processo marque o inicio de um novo tempo na Rede Municipal de Ensino

de Modelo/SC, mais produtivo, mais gratificante e mais feliz.

MARCIA JANE RUCKS
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, CULTURA E ESPORTE.



1 EIXOS NORTEADORES GERAIS

1.1 Fundamentacéo Teorica da Rede Municipal de Ensino —
Sociointeracionismo ou Teoria Histérico-Cultural de Aprendizagem

Com base na Constituicdo Federal de 1988, que em seu Art. 206 detalha os
principios sobre os quais o0 ensino sera ministrado a saber, em seu inciso lll,
“pluralismo de ideias e de concepg¢des pedagdgicas, e coexisténcia de instituicbes
publicas e privadas de ensino”. Da mesma forma, a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao de 1996, em seu artigo 3°, inciso lll, reforga o “pluralismo de ideias e de
concepgdes pedagogicas” como base para ministrar o ensino. Dessa forma, o
municipio de Modelo/SC faz a opcao pela concepgao Histérico Cultural de
aprendizagem, que pode também ser conhecida como sociointeracionista ou
socio-histérica.

A concepcédo tedrico-metodolégica que embasa as praticas educativas na
escola, tem origem sécio interacionismo, isto é, essa teoria que da énfase ao social
de Vygotski. Ela decorre da compreensédo de que o homem é um ser que se forma em
contato com outro ser. E famosa sua frase que explica sua teoria: “Na auséncia do
outro o homem nao se constroi.” (VYGOTSKY, 2002, p. 235).

Para o autor, a aprendizagem se da numa relacao dialética entre o sujeito e a
sociedade ao seu redor; ou seja, 0 homem modifica 0 ambiente e 0 ambiente modifica
o homem. Para ele, o que interessa, € a experiéncia significativa, isto é, a interacéo

gue cada pessoa estabelece com determinado ambiente.

Nesta perspectiva a crianga (sujeito) e o conhecimento (objeto), se
relacionam através da interacdo do social. Ndo ha, portanto, uma relagao
direta do conhecimento (como algo abstrato) com a crianca. Isto equivale a
afirmar que o conhecimento ndo existe sozinho. Existe sempre impregnado
em algo humano (ou um ser humano ou uma criatura humana, como o livro,
um aparelho, o meio social). Na educacéo escolar, o professor passa a ter a
funcdo de mediador entre 0 conhecimento historicamente acumulado e o
aluno. Ser mediador, no entanto, implica em também ter se apropriado desse
conhecimento. (SANTA CATARINA, 1998, p. 14).

Ainda segundo essa teoria, um fator determinante para a aprendizagem é a
mediagéo, ou seja, a relagao do individuo com o0 mundo é feita através de instrumentos
técnicos e da linguagem; que traz consigo, conceitos da cultura a qual pertence. Todo
aprendizado é mediado, o que torna determinante o papel do professor no processo,
cabendo a ele mediar a aprendizagem, que devera ser internalizada e vivenciada pelo

préprio aluno.
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Segundo Vygotski o primeiro contato da crianca com novas atividades,
habilidades ou informacdes, deve ter a participacdo de um adulto. Ao internalizar um
procedimento, a crianga “se apropria” dele, tornando-o voluntario e independente. O
ensino deve antecipar-se ao que o aluno ainda néo sabe, e nem é capaz de aprender
sozinho; porque segundo ele, o aprendizado vem antes do desenvolvimento. Ao
mediar uma acéo, o professor provoca uma afirmacao entre o que o aluno nao sabe,
mas tem potencial para aprender, e aquilo que ele sera capaz de fazer depois da
mediacao.

Propiciar aos alunos possibilidades de construgcdo dos conhecimentos
necessarios para que possam entender e interpretar o que se passa ao redor, pensem
articuladamente, tomem as proprias decisdes, busque informacdes, entre outras,
integram essa concepc¢ao de ensino. O professor direciona seu trabalho para o ensino
aprendizagem dos alunos, assegurando-se de que estdo aprendendo, e ndo apenas
memorizando informacdes. Além do que, a quantidade de informacdes disponiveis
nos livros, na internet, na midia, e com a rapidez com que se propaga, hdo cabe a
escola o papel de transmitir informagbes. O desafio para o0 ser humano
contemporaneo é compreender a fonte, e julgar reflexivamente o que nelas encontra.
Deste modo, no processo ensino aprendizagem a intervenc¢éo do professor € crucial,
podendo em diferentes momentos trazer novas informacdes, adequar a metodologia,
guestionar, instigar os alunos a se posicionarem, ouvir suas ideias e propostas e
refletir com eles.

Com base nessas premissas 0s professores planejam e executam seu trabalho,
orientando e mediando, criando alternativas que levam os alunos as descobertas de

novas aprendizagens, tornando o processo ensinar/aprender, mais prazeroso e eficaz.

1.2 Sociedade

Pensar em Sociedade nos remete a considerar as relagdes culturais que a
construiram e as que a modificam, sendo que a realidade existente hoje em nossa
sociedade é muito diferente da realidade de vinte ou trinta anos atras. S6 podemos
compreender essas mudancgas se levarmos em consideragdo 0s aspectos sociais,
histéricos e culturais a constituem.

Mas para que possamos tracar uma concepcdo de sociedade, faz-se
necessario compreender o conceito etimoldgico da mesma. Neste sentido, sociedade

€ um conjunto de seres que convivem de forma organizada. A palavra vem do Latim
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societas, que significa “associacdo amistosa com os outros” (SIGNIFICADOS, 20-
).

Conforme Durkheim (1988), a sociedade pode ser comparada a um organismo
vivo. Ela funciona como um “corpo humano”, composto por diferentes partes, cujo
cada parte desempenha uma funcéo especifica, porém, interdependentes entre si.
Além disso, o estado “natural” desse corpo seria a saude, que seria obtida por meio
da integracdo das partes. Nesse sentido, todas as partes trabalhariam unidas para a
saude do corpo, que deveria estar integrado, em harmonia, em ordem, para que
pudesse haver o desenvolvimento, ou seja, 0 progresso.

Segundo Weber (1988), a sociedade ndao é uma instituicdo que se impde aos
individuos quase que totalmente autbnoma em relacdo a estes, como pensava
Durkheim. Ao contréario, para o autor, a sociedade é fruto das a¢fes racionais dos
individuos, que fazem conscientemente suas escolhas em todas as areas da vida
humana. Assim, os individuos sdo dotados de capacidade, de racionalidade, o que os
capacita a exercer a propria vontade, independente da sociedade. Assim, sdo 0s
individuos mais importantes que a sociedade, ja que séo eles que “dao vida” a
sociedade, através da participacdo, nas instituicdes sociais, como familia, escola,
partido politico, igreja, etc.

Na concepc¢ao durkheiminiana, a educacéao é um forte instrumento de coeséo
social; cabe ao Estado oferta-la e supervisiona-la, instituindo os principios basicos
para a concretizacdo da moral da sociedade que, por meio da escola, seriam
transmitidos as criancas e aos jovens. Podemos dizer que é na escola que
aprendemos a nos tornar membros da sociedade, e € dentro dela que passamos
grande parte de nossas vidas nos socializando com outros individuos.

Nesse sentido, podemos perceber que a visdo de Durkheim da sociedade e da
funcdo que a sociedade exerce sobre ela € formar individuos que se adaptem a
estrutura social vigente, instituindo os caminhos e normas que cada um deve seguir,

sempre tendo como horizonte a instituicio e manutencao da ordem social.

1.3 Educacao

No seu sentido mais amplo, educacédo significa 0 meio em que os habitos,
costumes, conhecimentos e valores de uma comunidade sao transferidos de geracéo
para geracdo seguinte. A educacdo vai se formando através de situacdes

presenciadas e experiéncias vividas pelos individuos ao longo da sua vida.
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Educacao, do latim educare, significa guiar, instruir, conduzir, ou seja, levar o
individuo para o mundo exterior, para fora de si mesmo, preparando as
pessoas para 0 mundo e para a vida em sociedade. Ja a palavra
escolarizacao, de acordo com o dicionario Aurélio, é o ato ou efeito de
escolarizar; o conjunto de conhecimentos adquiridos na escola. (MARTINS,
2018).

Pensar em educacao é pensar em qual cidaddo a sociedade deseja em seu

meio, sendo que a educacédo € a porta de entrada para o convivio social. A escola

sendo uma das mediadoras deste processo possibilita espacos onde o0s sujeitos

possam se desenvolver, através de um processo dialético que se estabelece entre a

socializacao e individualizacdo de cada estudante com o objetivo de contribuir com o

desenvolvimento da autonomia do individuo e um pensamento critico frente ao mundo.

A educacédo escolarizada ndo se restringe somente aos muros da escola, buscando

parcerias institucionais na construcdo de acdes integradas entre escola, familia e

sociedade.

Pensar a Educacdo no tempo que vivemos é, cada vez mais, pensar um
futuro que ja é presente, pensar problemas globais que requerem acéo local,
pensar que a formacgéo de todos ndo pode deixar de olhar para cada um. O
desafio da massificagdo da escolarizagéo passa por ndo confundir acesso a
uma educacdo de qualidade com uma padronizagdo cega que transforma
escola num redutor instrumento de transmisséo de informacdo que ndo se
converte em conhecimento e sabedoria. (CLAUDINO et al. 2019, p. 5).

A educacao escolar brasileira esta organizada em dois niveis de ensino: a

educacao béasica e a educacao superior. A educacéo basica é formada por trés etapas:

educacéo infantil, ensino fundamental e ensino médio.

Em relac@o a educacéo escolarizada, conforme a Lei de Diretrizes de Bases da
Educacao Nacional (LDB) 9394/96,

Art. 1° A educagédo abrange os processos formativos que se desenvolvem na
vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicbes de ensino
e pesquisa, nos movimentos sociais e organizacfes da sociedade civil e nas
manifestagdes culturais”, cabendo a Unido a fungdo de estabelecer uma
politica nacional de educacéo, aos Estados oferecer o ensino fundamental
gratuito e priorizar o ensino médio, ja para os municipios cabe prover o ensino
infantil (creche e pré-escola), priorizando o ensino fundamental. (BRASIL,
1996).

Ainda, cabe frisar que a educacéo é entendida pela legislacdo supracitada e

subsequentes enquanto um direito de todos e um dever do Estado, da familia com a

colaboracédo da sociedade, como pode ser visto nas Diretrizes Curriculares Nacionais,
através da Resolu¢cdo CNE/CEB n° 4, de 13 de julho de 2010, Art. 1°, que afirma

A presente Resolucao define Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para o
conjunto orgénico, sequencial e articulado das etapas e modalidades da
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Educacao Baésica, baseando-se no direito de toda pessoa ao seu pleno
desenvolvimento, a preparagéo para o exercicio da cidadania e a qualificagéo
para o trabalho, na vivéncia e convivéncia em ambiente educativo, e tendo
como fundamento a responsabilidade que o Estado brasileiro, a familia e a
sociedade tém de garantir a democratizagdo do acesso, a inclusédo, a
permanéncia e a conclusdo com sucesso das criangas, dos jovens e adultos
na instituicdo educacional, a aprendizagem para continuidade dos estudos e
a extensdo da obrigatoriedade e da gratuidade da Educacdo Basica.
(BRASIL, 2010a).

Por fim, cabe salientar que num processo educativo sempre deve acontecer um
processo de mediagdo, onde todos aprendem e todos ensinam, hum processo mutuo
de interacdo e socializacdo. Assim, ensinar e aprender estdo intrinsecamente
imbricados entre si. Ainda, cabe refor¢car que o processo ensino aprendizagem so tera
sentido na vida do educando se este for capaz de desencadear um processo de
transformacao social por meio de um sujeito critico, responséavel pelo meio em que
vive e interage. Recentemente, ainda, o0 processo educativo vem sendo
complementado com a ideia de educar e cuidar, em que, a0 mesmo tempo em que se
ensina e aprender, estar-se-a cuidando para a vida do educando, ndo no sentido
assistencialista, mas com foco no desenvolvimento pleno do sujeito, de forma que
este esteja comprometido com o mundo em sua volta. Cuida-se, portanto, do sujeito
para uma vida responsavel, através de um processo educativo comprometido e

integral.

1.4 Curriculo

Curriculo é o modo de organizar as préticas educativas, refere-se aos espacos,
a rotina, aos materiais que disponibilizamos para as criancas, as experiéncias com as
linguagens verbais e ndo verbais que Ihes serdo proporcionadas, 0 modo como vamos
recebé-la, nos despedir delas, troca-las, alimenta-las durante seu Periodo na
instituicao.

O curriculo é vivo, é acéo, € pratica que se manifesta no cotidiano das nossas
acdes com as criangas e que articulam com quem elas séo, 0 que pensam, 0 que
sabem, com aquilo que desejamos que elas aprendam.

Em geral, curriculo é entendido como a prescricao de uma grade curricular: que
areas do conhecimento serdo trabalhadas? Quais os conteludos de cada area? Em
que ano ou série? Essa € uma concepc¢ao tecnicista de curriculo. Por trds ha a ideia
de que em cada etapa da escolarizacao € preciso aprender determinados conteudos,

que sao pré-requisitos para aprender outros conteddos em uma sequéncia linear.
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Concepcao, ainda muito marcante no modo de organizar as experiéncias vividas nas
instituicbes escolares e que vem influenciando também as praticas oferecidas as
criangas pequenas na educacao basica.

O curriculo escolar € o caminho que o estudante deve percorrer durante sua
vida na escola. Nele, estdo organizados os conteudos que o aluno vai aprender ao
longo do estudo em uma instituicdo de ensino.

Um dos pilares do curriculo escolar infantil é proporcionar o autoconhecimento
a criancga, criando condicfes para a construcao da sua identidade pessoal e cultural,
a fim de formar uma imagem de si mesma e dos grupos aos quais pertence nas
interacdes e brincadeiras vivenciadas na escola.

Segundo Gimeno Sacristan (1998, p.15-16):

Curriculo pode ser considerado ‘uma pratica na qual se estabelece um
dialogo por assim dizer por agentes sociais, elementos técnicos, alunos que
reagem frente a ele, professores que o modelam’. Sacristdn elaborou seu
conceito sobre curriculo apoiando-se na origem da palavra latina currere, que
se refere a carreira, um caminho a ser percorrido.

Vale lembrar que o curriculo escolar ndo é estéatico. Portanto, ele continua
sendo construido ao longo do periodo letivo. Torna-se necessario, entdo, analisar e
compreender todo o processo de producdo do conhecimento para que ele possa ser
modificado de acordo com os interesses, as aptiddes e as caracteristicas culturais dos
préprios alunos.

O Curriculo Oculto € constituido por todos aqueles aspectos do ambiente
escolar que, sem fazer parte do curriculo oficial, explicito, contribuem, de forma
implicita, para aprendizagens sociais relevantes, ou seja, aquilo que ndo esta
programado, planejado para a aula e que faz necessario trabalhar com os alunos.

Curriculo Oculto nas escolas estabelece uma rede de suposi¢cbes que visa
determinar regras sobre a conduta dos estudantes. Esse processo é uma maneira
bastante timida de trabalhar conceitos transversais para a formagéao global dos alunos.

Em um curriculo oculto as suposicbes em sala de aula ndo podem ser
planejadas, pelo simples fato de serem tacitas e incidentais. A escola em si deve ter
condicbes de constituir a educacdo por meio de estratégias pedagogicas. Os
professores devem estar preparados para trabalhar com tematicas em aula.

Conforme Perrenoud (2005) a abordagem a partir do curriculo real e da
experiéncia de vida tem consequéncia enormes quanto ao papel do professor, pois

“se ensinamos 0 que somos”, segundo uma férmula que convém tanta a educagao
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guanto a sociedade, o primeiro recurso da escola seria 0 grau de cidadania dos
professores. Dessa forma o avanco escolar de um curriculo pode ser constituido com

base nos interesses dos alunos e da comunidade escolar.

1.5 Incluséo

A escola brasileira vive um momento peculiar na sua histéria nos ultimos anos.
Uma ruptura na sua base estrutural formal, veio mexer com a normalidade de em que
se assentava. Essa ruptura € o que propde a Inclusdo, termo que veio para ficar e
principalmente para contestar alguns paradigmas sociais ja enraizados na escola e na
sociedade.

O modelo educacional brasileiro ja consolidado, foi convidado a desfazer-se de
algumas ideias obsoletas e entrar numa nova conversa com a realidade social.

A velocidade das comunicacdes criou uma nova rede de conexdes, rompendo
as fronteiras da realidade escolar com o mundo fora da escola.

A escola ndo pode mais ignorar o que acontece ao seu redor nem continuar
marginalizando as diferencas nos processos de aprendizagem dos alunos. Muito
menos, desconhecer que ndo ha um unico modelo de aprendizagem e construcéo do
conhecimento cientifico.

A exclusao escolar se manifesta das mais diferentes formas e, quase sempre,
o aluno é o culpado. A avaliacdo, a divisdo em disciplina, a falta de formacéo dos
professores, a ma gestdo dos recursos pedagogicos, a metodologia ainda incipiente,
sao alguns dos fatores que contribuem para essa exclusao.

Temos que encarar o desafio e provocar uma mudanca efetiva nos propésitos
e praticas da escola, especialmente dos professores e gestores.

A inclusdo nasce com o0s professores, com 0s pais, com 0s gestores, com
profissionais da area da saude, porém ela precisa efetivamente acontecer e nao
somente ficar nos documentos escolares e nos discursos inflamados de alguns.

Ha, ainda algumas resisténcias por parte de professores que dizem nao estar
preparados para atender alunos com deficiéncias; de pais de alunos sem deficiéncia
gue acham que as escolas vao diminuir a qualidade de ensino.

O que necessitamos € um processo duplo, de integracao e de inclusédo do aluno
com deficiéncia: integracdo, por meio do acesso a educacgédo, como direito de todas;
inclusdo por meio de acesso a todas as possibilidades de conhecimento cientifico e

reconhecimento de todas as capacidades fisicas, intelectuais e sociais do aluno.
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A incluséo requer ainda uma “mudanca de perspectiva educacional, pois nao
atinge apenas alunos com deficiéncia e os que apresentam dificuldades de aprender,
mas todos os demais, para que obtenham sucesso na corrente educativa geral.”
(MANTOAN, 2003).

A inclusdo deve ser encarada pela escola como um processo de educacao
plural, democratica e afetiva, respeitando as diferencas culturais, intelectuais, fisicas
e sociais dos alunos.

O grande desafio é transformar a escola. Para efetivamente acontecer a
inclusdo, ha que se combater a descrenca, o pessimismo e o conformismo, mostrando
gue a inclusédo é uma oportunidade para que alunos, pais e educadores demonstrem
suas competéncias, sua fé, sua esperanca e sua responsabilidade educacional.

“A inclusao se legitima porque a escola €, para muitos alunos, o Unico espaco
de acesso ao conhecimento.”

A escola vai proporcionar condicbes de se desenvolverem e se tornarem
cidadé@os com identidade e oportunidades de viver dignamente.

Com a incluséo, a escola muda. A escola mudou. Novos modelos educativos,
reorganizacdo pedagogica, garantia do tempo de aprender, valorizacdo e formacéao
de professores, avaliacdo formativa, sdo aspectos de mudanca que ja acontece nas
escolas atualmente, mas que necessitam de aperfeicoamento e discussao.

O curriculo escola, deve ser capaz de oportunizar a todos os alunos, as
possibilidades de crescimento e aprendizagem.

Os projetos politicos pedagogicos devem prever as praticas educativas e
pedagodgicas que de fato, podem acontecer. Acdes exequiveis e concretas de
oportunidades de aprendizagem para todos.

Ha ainda, e muito importante aspecto, a expectativa do professor e a
capacidade de acreditar que todos sdo capazes de aprender, de progredir.

A avaliacdo mais eficiente e adequada deve ser motivo de estudo e de
discusséo entre os membros que compdem a escola.

Enfim, a escola toda precisa se engajar e ressignificar seu trabalho diante da
perspectiva de incluséo.

Deve ser compromisso de todos a mudanca, a transformacao. O objetivo deve
ser coletivo, assim como todas as acdes e vivencias escolares. “Acreditar que tudo é

possivel e que todos podem aprender.”
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A incluséo, assim conceituada, € um sonho possivel, se todos acreditarmos, ela

acontece efetivamente.

1.6 Diversidade

De acordo com o dicionario, o conceito de diversidade é definido como "um
substantivo feminino que caracteriza tudo aquilo que € diverso, que tem
multiplicidade”, ou seja, é tudo aquilo que apresenta pluralidade e que ndo é
homogéneo.

Ensinar a diversidade na educacéo é fundamental para que a crianca se torne
um adulto tolerante, empatico e que respeite o proximo. Ou seja, é por meio dela que
0s estudantes passam a ter mais respeito e aprendem a conviver de forma harmoniosa
com as diferencas étnicas, culturais (muito presentes em nossa regido), de género,
religido, classe social, bioldgica, entre outras.

Conforme cita o Artigo 1° da Declaracdo Universal dos Direitos Humanos
(ORGANIZACAO DAS NACOES UNIDAS, 1948), a diversidade “constitui o patriménio
comum da Humanidade e deve ser reconhecida e afirmada em beneficio das geracdes
presentes e futuras”.

Segundo a LDB, Lein®9.394 de 20 de dezembro de 1996, Art. 3° e seus incisos,
a diversidade constitui-se como principio formativo, amparados nesta perspectiva, nos
possibilita suas especificidades, suas potencialidades de acordo com a educacao
bésica.

Art. 3° O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios:

IV - Respeito a liberdade e apreco a tolerancia;

XIV - Respeito a diversidade humana, linguistica, cultural e identitaria das
pessoas surdas, surdo-cegas e com deficiéncia auditiva. (BRASIL, 1996).

No direito a educacao, a diversidade precisa ser compreendida como parte do
percurso de inclusdo de direitos para todos, de modo que os seres humanos possam
ser compreendidos a partir de suas identidades e especificidades, dentro do ambiente
escolar e em outros espacos educacionais. E necessario entendé-los segundo suas
singularidades, ndo a partir dos valores preestabelecidos pelas instituicoes
educacionais, considerando-os por meio da diversidade humana, enquanto
componente constitutivo da estrutura do sistema de ensino.

Dentro dessa perspectiva, o tema diversidade pode ser inserido na pratica
educativa, utilizando de contetdos e de uma visao critica (desenvolver habilidades)

para conhecer a cultura, a sociedade e o0s vinculos sociais que a produzem e
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reproduzem. “Por mais que a diversidade seja um elemento constitutivo do processo
de humanizacéo, ha uma tendéncia nas culturas, de um modo geral, gerando um certo
estranhamento e, até mesmo, uma rejeicdo em relacao ao diferente” (GOMES, 2007,
p. 17).

O direito a diferenca, assegurado no espaco publico, significa ndo apenas a
tolerancia ao outro, aquele que é diferente de nés, mas implica a revisao do
conjunto dos padrbes sociais de relacbes da sociedade, exigindo uma
mudanca que afeta a todos, o que significa que a questéo da identidade e da
diferenga tem caréter politico. O direito a diferenca se manifesta por meio da
afrmacdo dos direitos das criancas, das mulheres, dos jovens, dos
homossexuais, dos negros, dos indigenas, das pessoas com deficiéncia,
entre outros, que para de fato se efetivarem, necessitam ser socialmente
reconhecidos. (SANTA CATARINA, 2014, p. 55).

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo em

Direitos Humanos (BRASIL, 2012, p. 4-5), isso significa que

[...] todas as pessoas, independente do seu sexo, origem nacional, étnico-
racial, de condi¢Bes econdmicas, sociais ou culturais; de suas escolhas de
credo; orientacdo sexual; identidade de género; faixa etéria, pessoas com
deficiéncia, altas habilidades/superdotacdo, transtornos globais e do
desenvolvimento, tém a possibilidade de usufruirem de uma educagéo nédo
discriminatéria e democratica.

Desta forma, considerar a diversidade nas escolas se faz necessario pelo papel
transformador que a educacao possui. Através dos processos educativos é possivel
formar cidadados com base no respeito e na valorizacao das diferencas.

1.7 Equidade

A equidade busca garantir a oferta de oportunidades iguais a todos, a fim de
tornar a sociedade mais justa. Desta forma, é importante olhar para as desigualdades
de aprendizado entre os educandos, que naturalmente, vivem contextos distintos e
desenvolvem-se de maneira particular, para garantir que eles também estejam
aprendendo e tirando proveito das oportunidades que a educacgdo proporciona. Por
isso, quando falamos em educac&o, devemos sempre incluir o termo equidade. E o
casamento entre qualidade e equidade que podera realmente superar as
desigualdades sociais do pais e garantir que todos estejam incluidos no processo
democratico de direito. Assim, percebemos que o termo equidade vem para
complementar o termo de igualdade, pois € mais amplo, uma vez que, no contexto
atual, tratar a todos com igualdade pode sugerir uma forma de discriminagéao diante

da realidade de cada um.
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A educacdo é condicdo necessaria para o desenvolvimento de uma sociedade
em todos os aspectos. Sendo assim, todos os individuos tem direito ao pleno
desenvolvimento, de forma que possam contribuir em sua coletividade. Nesse sentido,
acredita-se que a educacao dever ser equitativa, garantindo 0 acesso aos recursos
educacionais aos que mais precisam e o desenvolvimento destes, independente das
condi¢cBes sociais e econdmicas nas quais se encontram e que porventura possam
impedir ou dificultar o acesso a educacao, a permanéncia na escola e o pleno
desenvolvimento.

A equidade garante o direito de igualdade de oportunidades com atendimento
as diferencas individuais e igualdade de valor entre as pessoas, a fim de fazer justica
social.

Quando falamos sobre qualidade, estamos nos referindo a eficiéncia e eficacia
de todos os insumos e processos que dao suporte a aprendizagem dos estudantes,
inclusive os que séo regulados por leis em ambito municipal, estadual e federal.
Todavia, garantir que alguns alunos consigam aprender ndo € suficiente,
principalmente levando em consideracdo as desigualdades sociais do nosso pais. A
educacao precisa atender a sua demanda social e é nesse contexto que a equidade

traz o fator da justica social para a equacéao.

1.8 Formag&o humana integral

Cada vez mais se torna necessario conceber e compreender o ser humano na
sua totalidade, de modo que nenhuma dimenséo deste deixe de ser considerada e
valorizada. O ser humano é um ser complexo, dinamico e que vive numa sociedade e
num mundo que ndo é estavel, e para isso, necessita desenvolver todas suas
dimensdes a todo instante. Assim, ndo podemos mais compreender uma escola ou
um processo educativo que detenha-se apenas com a dimensao cognitiva do ser,
embora este seja o0 foco principal da escola. Abordar o ser em sua

multidimensionalidade €, assim, uma necessidade atual.

A Formagéo Integral tem assumido papel cada vez mais central no debate
sobre os pressupostos e finalidades da Educacdo Basica no Brasil. Como
concepcdo de formacdo e como projeto educacional, ela forma parte da
histérica luta pela emancipacdo humana. Quanto mais integral a formacéo
dos sujeitos, maiores sdo as possibilidades de criacdo e transformacéo da
sociedade. (SANTA CATARINA, 2014, p. 25).
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Desta forma, educacéao integral se diferencia de escola de tempo integral, uma
vez gue ndo menciona necessariamente a ampliacdo do tempo, mas sim, a ampliacédo
na forma de como o sujeito € compreendido no processo ensino aprendizagem e na
metodologia em que este se desenvolve, considerando os diferentes conhecimentos,
saberes, experiéncias na multidimensionalidade do ser e dos espagcos em que as
aprendizagens podem ocorrer.

O conceito de “Integrado” € um caminho para a superagdo da realidade atual
na qual as coisas aparecem de formas muito fragmentadas. A todo instante ouve-se
ressaltar e percebe-se a busca pela totalidade, pela noc&o ou ideia global acerca das
coisas, dos fatos e das situacdes, por exemplo. Na educacdo nao é diferente, ja ha
muitas teorias que deixam claro que ndo podemos continuar a aprender como se 0
conhecimento também se desse em porc¢des, pacotes ou fragdes. A organizacdo da
|6gica escolar tem demonstrado, por muito tempo, que um ensino fragmentado,
dissociado, repartido em disciplinas, horarios, ou outras formas de divisdo ndo deram
conta de produzir conhecimento que viesse a dar conta das necessidades humanas
em sua plenitude. A partir disso, desenvolvem-se teorias e conceitos de formacéo
humana integral, capaz de promover a construcdo de um ser histérico capaz de
dominar o trabalho, a ciéncia, a cultura e a tecnologia, além de compreender o seu
papel na sociedade.

A formacdo humana é a integralidade do ser e pensar de cada individuo no

mundo, essa constru¢do da formacédo humana, ela acontece em todos os aspectos,
na familia, escola e sociedade a partir das vivencias em cada um desses segmentos,
portanto todas sao corresponsaveis na formacao integral do ser humano.
A palavra integral significa inteiro, completo total. Portanto, defender uma educagéo
integral, é defender uma educacdo completa, que pense o ser humano por inteiro em
todas as dimensdes. Nao s6 em tempo, mas principalmente em qualidade, rimar e unir
guantidade e qualidade.

Para desenvolver as dimensdes humanas que vao além do intelectual, como
0s sentimentos e as habilidades motoras, existem algumas questdes que as escolas
precisam ficar atentas. O primeiro passo para a formacgéao integral € que a instituicdo
de ensino compreenda seu papel no desenvolvimento dos alunos, que vai muito além
da transmisséo de conteudo.

Isso significa que a aprendizagem nao deve acontecer apenas em sala de aula,

mas também em espacos e situacdes fora dela. Para isso, é preciso que a escola
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ofereca diferentes experiéncias que possibilitem aos alunos trabalhar diversas
habilidades.

Cada ser humano apresenta um ritmo e uma forma prépria de colocar-se nas
interacdes, de manifestar emocdes e curiosidades, ela elabora um modo proprio de
agir nas diversas situacdes que vivencia desde seu nascimento.

Portanto precisa-se oportunizar e diversificar momentos e vivencias as criancas
e adolescentes, garantindo o acesso e o direito a diversas atividades: arte, esporte,
lazer, cultura, contetdos, pedagdgicos, cientificos, profissionalizagdo dentre outros
elementos. E pensar uma educacédo que discuta e construa valores, cidadania, ética,
na valorizacao e fortalecimento da identidade étnica, cultural, local, de género, valores

estes essenciais para a construcdo de uma sociedade sustentavel, com justica social.

1.9 Gestéo Escolar Democratica

Atualmente os espacos escolares tém se debrucado em muitas questdes e
discussdes, a respeito de varios temas, dentre eles, destaca-se a gestao escolar e 0s
formatos em que ela se desenvolve. Muito embora, existe uma falta de estudos e
pesquisas que aprofundem conhecimentos e ampliem os horizontes sobre gestéao
escolar, facilitando sua aplicacdo e difusdo por aqueles que vivenciam o cotidiano
escolar (OLIVEIRA; MENEZES, 2018).

Mas o que se sabe sobre gestao, principalmente no espaco escolar e de forma
democrética? Sobre essa indagacéo, Oliveira e Menezes (p. 879, 2018) nos diz que
“originario do latim gestione, o conceito de gestéo refere-se a acao e ao efeito de gerir
ou de administrar”. Entende-se, portanto, que gerir uma escola leva em consideracao
todos os aspectos a ela envolvidos, ndo somente relacionados ao ambito educacional,
mas também administrativo e outros que podem surgir. “Segundo Garay (2011),
gestdo é o processo de dirigir a organizacao e, a partir dai, tomar decisfes levando
em consideracdo as demandas do ambiente e os recursos disponiveis” (OLIVEIRA,;
MENEZES, 2018, p. 879). Logo, gestédo se configura como uma agao que necessita
de colaboracao de todos os sujeitos da escola, de todo o grupo escolar, uma ac¢ao que
se baseia em principios.

Sobre a gestdo no ambito democratico, entende-se como um “principio
associado a perspectiva de democratizacdo das relacdes estabelecidas entre os
diferentes atores do universo educacional.” (MENEZES, 2001). Logo, como conceito

de democracia, entende-se “como um conjunto valores a serem vividos e que devem
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regular nossa vida enquanto povo; e organizacao das instituicdes sociais voltadas a
promogao e a ampliagdo do modo de vida democratica.” (REBELATTO; NARDI,
2012).

Para Oliveira e Menezes (2018) a gestédo escolar democratica tem como base
o principio de que professores e toda a comunidade escolar devem colaborar e ter
participacdo ativa neste movimento, garantindo para os alunos, principalmente, a
qualidade de ensino e aprendizagem. A gestao terd como base uma coordenacéo do
sistema de forma dinamica para com todas as escolas envolvidas, levando em
consideracao a aplicacéo das politicas publicas, acdes e diretrizes educacionais a fim
de realizar os projetos pedagogicos necessarios. Essas acdes devem estar
embasadas nos principios democraticos e na autonomia das escolas, visando
participagdo e compartilhamento na tomada de decisbes, garantindo resultados
efetivos e passiveis de acompanhamento, avaliacées e devolutivas. A transparéncia
dessas acfes deve ser encorajada, para que a comunidade e sociedade possam estar
inseridas e participando do que acontece na escola.

Sao vérias as demandas que uma escola apresenta e que a gestdo escolar

democratica precisa abarcar, entre elas pode-se especificar:

[...] O processo de organizacéo das turmas de estudantes, a distribuicdo de
turmas por professor, as decisdes sobre o curriculo, a escolha dos livros
didaticos, a ocupacdo do espaco, a definicdo dos horéarios e outras tarefas
administrativas e/ou pedagdgicas precisam priorizar o atendimento dos
interesses e necessidades dos estudantes, e a gestdo democrética € um dos
fatores decisivos para assegurar a todos eles o direito ao conhecimento
(BRASIL, 2013, p. 173).

As Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacao Basica salientam a
importancia de que os profissionais da escola sejam participantes ativos da gestao
democratica das escolas, juntamente com as familias, os estudantes e a comunidade
local. As concepcgdes dessa agcédo devem ser apoiadas por um processo de avaliagao
continuo, a fim de realizar os ajustes e correcfes necessarios para uma boa pratica
(BRASIL, 2013).

Importa lembrar que, de acordo com o artigo n°14 da Lei de Diretrizes e Bases
da Educacao Nacional, fica a cargo dos sistemas de ensino definir quais serao as
normas que a gestdo democratica tera como base. Essas normas devem estar de
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acordo com os principios da “l — participacdo dos profissionais da educacdo na
elaboracdo do projeto pedagogico da escola; Il — participacdo das comunidades

escolar e local em conselhos escolares ou equivalentes” (BRASIL, 1996, p. 17).
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Conclui-se que a gestdo democratica escolar se apresenta como uma acgao
muito importante e necessaria para o bom funcionamento do ambiente escolar e

precisa incluir, amparar e gerir com todos e para todos o0s integrantes desse contexto.



2 EDUCACAO INFANTIL

2.1 Historico e Contextualizagcdo da Educacdao Infantil

A historia recente da educacgdo brasileira nos apresenta a educacao infantil
como algo que consiste num direito de todos ha pouco tempo. Sabe-se que a crianca
nem sempre foi considerada como um ser de direitos e deveres, e essa conquista se
deve as lutas educacionais e aos movimentos sociais que alcancaram tal
reconhecimento para as criancas, sendo entdo consideradas como alguém que
interfere e sofre a interferéncia da histéria que constréi cotidianamente.

N&o € objetivo aqui resgatar a histéria da educacao infantil no Brasil, que pode
ser facilmente conhecida através de pesquisas, obras e consultas que podem ser
realizadas com materiais consagrados e registrados de diversas formas. Porém,
devemos nos relembrar sempre que esta etapa da educacdo béasica, hoje assim
reconhecida, inicialmente ndo era considerada como parte integrante da formacgéao
humana, ndo sendo, naquela época, financiada com recursos publicos e muito menos
considerada como um direito de todo cidad&o.

Atualmente, sendo a primeira etapa da educac¢éo basica de todo ser humano
brasileiro, deve ser ofertada pelo Estado desde os zero anos até a crianca completar
a idade de seis anos para ingressar no ensino fundamental, obedecendo os critérios

da data corte para tal. Além de ser um direito, a Educacdo Infantil € considerada
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obrigatoria para todas as criancgas a partir dos 04 anos, ou seja, a fase da pré escola,
considerada hoje pela BNCC como Criangas Pequenas.

Desta forma, ndo sendo mais considerada como um “depdsito de criangas”,
onde as mesmas eram simplesmente “cuidadas” a escola da educagao infantil € um
espaco educacional. Tem como objetivo principal ser a modalidade de ensino que visa
dar oportunidades as experiéncias necessarias para que a crianca de 0 a 6 anos se
desenvolva plenamente em todos o0s aspectos.

Tem-se ainda um grande caminho a percorrer, e essa escola de educacao
infantil ainda precisa ser muito mais qualificada, e deve incluir o acolhimento, a
seguranca, o lugar para a emocdo, para 0 gosto, para o desenvolvimento da
sensibilidade e de conhecimento. Também ndo pode deixar de lado o
desenvolvimento das habilidades sociais, nem o dominio do espaco e do corpo e das
modalidades expressivas, bem como o lugar para a curiosidade, o desafio e a
oportunidade para a investigacao.

Para Paulo Freire a escola de educacéo infantil €, sobretudo, gente. E um
ambiente que exige profissionais altamente qualificados, com propostas pedagdgicas
fundamentadas em teorias educacionais que sustentam as praticas diarias dos
envolvidos na complexa tarefa de educar.

Nessa fase importante para a formacdo das criancas, o aprender a ser, a
conviver, a conhecer, a fazer, configuram o pano de fundo de todas as acdes
planejadas para o desenvolvimento do trabalho que hoje deve ser orientado pelas Dez
Competéncias Gerais da BNCC. E preciso compreender que os primeiros anos de
vida da crianca sdo determinantes para a sua aprendizagem e seu desenvolvimento
ao longo de todo percurso formativo.

Na educacao infantil as criancas séo consideradas, desde o inicio, sujeitos da
aprendizagem, pensadores, leitores, escritores e questionadores do funcionamento
dos instrumentos da cultura, do mundo e da vida. A énfase da educacéo infantil é
estimular as diferentes areas de desenvolvimento da crianca, agucar sua curiosidade,
sendo que, para isso, é imprescindivel que a crianca esteja feliz no espaco escolar.

Diante do exposto, o grupo de educadores da Educacédo Infantil, da Rede
Municipal de Educacéao, elaboraram esta Proposta Curricular para a Educacao Infantil,
isto €, um documento que norteara o trabalho de todos os envolvidos nesse nivel de
ensino e servira de base para todo o processo, nos aspectos didatico, metodoldgico,

tedrico e pratico.
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A educacdo infantili deve ser um espaco e tempo de liberdade para o
desenvolvimento das multiplas linguagens da crianca, entre elas, o brincar, linguagem
universal da infancia. A linguagem néo esté restrita apenas a oralidade e a escrita,
envolvendo também diferentes modos de expressado que se relacionam entre si, como
imagens, 0S movimentos corporais e 0S sons presentes no cotidiano. Por isso, é
preciso aborda-la em sua pluralidade. Assim, constituiem-se como eixos da educacao
infantil as interacdes e a brincadeira.

Através de diferentes formas de expressdo como a danca, a masica, o teatro e
as brincadeiras de faz de contas, elas se expressam e se comunicam tanto como a
linguagem quanto com o corpo e com as emocdes. Assim, a escola deve promover
oportunidades para que possa explorar e vivenciar um amplo espectro de
possibilidades. Os tragos, sons, cores e forma colaboram para que desde muito cedo
as criancas desenvolvem senso critico e estético. Aprimorando assim, o conhecimento
de si mesmo e dos outros e da realidade na qual estdo inseridas.

O papel do educador é orientar o processo de construcdo do conhecimento e
desestabilizar o aluno, no sentido de ir mostrando 0 passo seguinte, de criar pequenos
conflitos, cuja superacédo permita avancar nessa construcao.

Através de estudos é possivel saber que todas as criancas passam por estagios
de desenvolvimento, onde cada uma tem seu préprio tempo. A crianca € um sujeito
ativo de construcéo de seu conhecimento, ndo quando se move muito, mas quando é
ativa mentalmente. Pretende-se que a crianca seja ativa, participativa, tenha
interesse, mantenha a atencdo, pense em suas respostas, comunigue suas
experiéncias, supere as dificuldades. Por isso devem-se considerar os contetudos de
atitudes. Os elementos de ensino devem ser 0s mais variados possiveis, sem
esquecer dos elementos da vida cotidiana relacionados com o nucleo de experiéncias
ou centro de interesse da crianca.

Por isso é necessario oferecer aos bebés e as criangcas bem pequenas,
experiéncias de exploracdo de brinquedos, objetos e instiga-los a fazer relacdes
guantitativas de medidas e formas. Situacdes em que eles possam inicialmente
explorar e, gradativamente, pensar, relacionar e comparar. Esses conhecimentos que
0os bebés vao adquirindo pela mediacdo do professor, evidenciam um vocabulério
basicamente oral e muito importante, dessa forma estaremos garantindo

aprendizagem e desenvolvimento.
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Para as criancas de 4 a 5 anos os diferentes tipos de linguagens estimulam o
pensar, que busca ordem e estabelecimento de padrdes e requer raciocinio e um
entendimento intuitivo e légico, ampliando o aprendido e desenvolvido nas faixas
etérias anteriores.

No brincar, a crianca faz uso frequente da linguagem e a acdo mediadora do
professor € fundamental nesse processo. O agucamento da curiosidade pelos
conhecimentos e sua apropriagdo, vao acontecer a partir da organizacdo de
experiéncias de relacionar, fazer uso e registrar. Constantemente, no processo de
ensino — aprendizagem muitos desafios sdo encontrados, mas o0 mais importante é
mostrar para a crianga que ela consegue e parabeniza-la ao conseguir.

Essa concepc¢do remete a ideia de que as criancas constroem e apropriam-se
de conhecimentos, a partir de suas acdes: trocando olhares, comendo, ouvindo
histdrias, colocando algo na boca, chorando, caminhando pelo espaco, manipulando
objetos, brincando, entre outros. Antes mesmo de falar, buscam comunicar-se e
expressar- -se de diferentes formas, em diferentes linguagens. As criangas aprendem
a estabelecer relacdes afetivas, a se movimentar nos espacos desde o ato de rolar
até correr e saltar com o seu corpo todo.

Gradativamente, vao adquirindo a fala e aprendendo, de modo relacional, as
praticas linguisticas e culturais de seu entorno. Observam e interrogam o mundo
natural, social e, na relacdo com o0s outros, constroem sua sociabilidade e sua
identidade. As préticas sociais, como alimentar-se, vestir-se, higienizar-se, brincar,
comemorar seu aniversario, sao aprendidas pela crianca, em sua participacao ativa,
no cotidiano das creches e pré-escolas.

As criancas, desde bebés, tém o desejo de aprender. Para tal, necessitam de
um ambiente acolhedor e de confianca. A representacao simbolica, sob a forma de
imagens mentais e de imitacdo, importantes aspectos da faixa etaria das criancas da
Educacéo Infantil, impulsionam, de forma criativa, as interrogagdes e as hipéteses que
0S meninos e as meninas podem ir construindo ao longo dessa etapa. Por isso, as
criangas, nesse momento da vida, tém necessidade de ter contato com diversas
linguagens; de se movimentar em espagos amplos (internos e externos), de participar
de atividades expressivas, tais como musica, teatro, dancga, artes visuais, audiovisual,
de explorar espacos e materiais que apoiem os diferentes tipos de brincadeira e

investigacoes.



35

A partir disso, 0s meninos e as meninas observam, levantam hipéteses, testam
e registram suas primeiras “teorias”, constituindo oportunidades de apropriagao e de
participacdo em diversas linguagens simbdlicas. O reconhecimento desse potencial é
também o reconhecimento do direito de as criancas, desde o nascimento, terem
acesso a processos de apropriacdo, renovacdo e articulacdo de saberes e
conhecimentos, como requisito para a formacdo humana, para a participacao social e
para a cidadania.

A apropriacao e a construgao de conhecimentos pelas criangas nas instituicdes
de Educacao Infantil, urbanas e rurais, efetivam-se pela participacdo delas em
diferentes préticas culturais, intencionalmente organizadas pelo professor e pela
professora, no cotidiano das unidades nas quais interagem com parceiros/as adultos
e companheiros/ as de idade. Nesse processo, € necessario reconhecer dois
aspectos, entre eles, o que diz respeito aos modos como as criancas, desde bebés,
se relacionam com o mundo. E na relagdo com o outro que elas se constituem e se
apropriam de formas culturais de observar o mundo social e natural ao seu redor, de
indagar sobre ele, levantar hipéteses, expor suas opiniées e criar modos de intervir.

Nesse processo, manifestam- -se de forma integrada o afeto, a emocdao, os
saberes, a linguagem, a ludicidade, a cultura. Em funcéo disso, na Educacéao Infantil,
as interacfes e a brincadeira sdo 0s eixos estruturantes das praticas pedagogicas,
pois sado fundamentais para a capacidade de conviver, de estar junto, de dialogar e de
participar. Ao interagirem, as criancas atribuem sentidos e significados coletivos para
o mundo. Dentre as formas culturais de agir, sentir e pensar das criancas, a
brincadeira € o modo singular de elas se constituirem como sujeitos produtores das
culturas infantis.

As criancas pequenas aprendem e se sociabilizam, se apropriam e recriam
praticas sociais, conforme interagem com diferentes parceiros nas acoes e rituais de
cuidados pessoais e com 0 ambiente da escola, nas exploracbes de objetos e
elementos da natureza, no acompanhamento de uma apresentacdo musical ou de
uma histéria sendo contada, no reconhecimento das acfes dos parceiros, nas
conversas que com eles e elas estabelecem, nas brincadeiras de faz de conta e nos
contatos com o patrimdnio cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnol6gico. Todas
essas situacdes, além de outras, sdo formas de significar o mundo, de compreender
0 gque esta ao redor, aléem de brincar como possibilidade de construir cultura. As

praticas cotidianas vividas nas instituicdes educacionais formam um contexto que atua
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nos modos como as criancas e adultos vivem, aprendem e sdo subjetivadas/os, desde
0 hascimento, com fortes impactos para sua propria identidade pessoal e social e para
0 modo como se relacionam socialmente com os/as demais.

Assim, o foco do trabalho pedagdégico deve incluir o cultivo de uma visao plural
de mundo e de um olhar que respeite as diferencas existentes entre as pessoas e
entre 0s contextos ou culturas. Conforme ja anunciado nas DCNEI, esse trabalho deve
se pautar pela constante reflexdo e intervencédo, por parte do/a professor/a, no
combate ao preconceito e as discriminac¢des culturais, de género, étnico-raciais, de
classe social. Por outro lado, a afirmacdo e o apoio as peculiaridades das criancas
com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento, altas habilidades e/ou
superdotacao, distarbios organicos ou outros problemas de salde que impliquem
cuidados e educacéao diferenciados.

Portanto, as instituicées precisam conhecer e trabalhar com as culturas plurais,
dialogando com a riqueza/diversidade das contribuicbes familiares e das
comunidades, suas crencas e manifestacbes culturais, fortalecendo formas de
atendimento articuladas aos saberes e as especificidades de cada comunidade. Esses
pontos guiam o modo de as criancas conhecerem o mundo social e natural, ao se
apropriarem das diferentes linguagens, tecnologias e conhecimentos que ai circulam
e podem ajuda-las a constituir atitudes e acbes de solidariedade, respeito aos demais,
favoraveis a sustentabilidade da vida no planeta Terra.

Para isso, elas precisam imergir em distintas situacdes, pesquisar as
caracteristicas dos objetos de conhecimento investigados, tentar solucdes, perguntar
e responder a parceiros diversos, expor e representar ideias, em interacdes mediadas
pela acdo do professor/a atento/a e sensivel.

O curriculo na Educacao Infantil acontece na “articulagdo dos saberes e das
experiéncias das criangas com 0 conjunto de conhecimentos ja sistematizados pela
humanidade, ou seja, os patrimbénios cultural, artistico, ambiental, cientifico e
tecnolégico” (DCNEI, Art. 3°). Isto é, as experiéncias das criancas sdo elementos
importantes para a selecdo dos conhecimentos a serem mobilizados para ampliar as
suas vivéncias e aproximar o conhecimento sistematizado daquele expresso na vida
cotidiana. A experiéncia de brincar, em interacdo com adultos e criancgas, € a grande
caracteristica da experiéncia infantil e fundamental para que as criangas possam
constituir-se como seres humanos e elaborar continua e permanentemente

aprendizagens sobre o mundo social e natural.
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O compromisso dos/as professores/as e das instituicdes de Educacéo Infantil
€ observar e interagir com as criancas e seus modos de expressar e elaborar saberes.
Com base nesse processo dindmico de acolhimento dos saberes infantis, esta a acao
dos/as docentes em selecionar, organizar, refletir, mediar e avaliar o conjunto das
praticas cotidianas que se realizam na escola, com a participacdo das criancas. A
partir disso, o/a professor/a promove interacdes das criancas com conhecimentos que
fazem parte do patrimonio cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico, por
meio do planejamento de possibilidades e oportunidades que se constituem a partir
da observacéo, dos questionamentos e do didlogo constante com as criancas.

O municipio de Modelo é bastante jovem, e da mesma forma, a sua historia em
termos educacionais e dentro deste aspecto, também em relacdo a educacéo infantil.
Pertencendo ao Municipio de Chapecd, apoés reivindicacbes das liderancas
modelenses, por forca da Lei Estadual n® 780 de 07 de dezembro de 1961, era "criado"
0 Municipio de Modelo. E em 30 de dezembro de 1961, com a presenca de
autoridades, foi instalado oficialmente o Municipio de Modelo.

Hoje, o municipio possui duas escolas que atendem a esta etapa da educacao
béasica, a saber:

e O Jardim de Infancia Cantinho Alegre foi criado em 1966. Seu primeiro Projeto
Politico Pedagogico foi elaborado no ano de 2002. A instituicdo possui um o prédio
gue é construido em alvenaria, possuindo 3 salas de aula com 48m2, 7 banheiros,
uma area coberta, sala de Artes, sala de recreacéo, uma cozinha, area de servico,
sala de professores, um refeitério e um parque infantil. O terreno é cercado por
todos os lados com portdo de acesso principal, sendo para uso de embarque e
desembarque de alunos. Os educandos sao da faixa etaria de 04 a 06 anos, ou
seja, atendem criancas da Pré- Escola (Criancas Pequenas).

e O C. E. | Pequeno Lar € uma instituicdo que possui um o prédio que é construido
em alvenaria, possuindo 9 salas de aula com 48m2, 14 banheiros, uma area
coberta, secretaria, sala de amamentacdo, mamaderario (sala de preparacao das
mamadeiras) sala de recreacdo, uma cozinha, area de servico, sala de
professores, um refeitério e um parque infantil. O terreno € cercado por todos os
lados com portdo de acesso principal, sendo para uso de embarque e
desembarque de alunos. Os educandos sao da faixa etaria de 04 meses a 4 anos,

ou seja, atendem criancas da Creche (Bebés e Criancas Bem Pequenas).
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2.2 Embasamento Legal da Educacéao Infantil

A Educacdao Infantil se constituiu como dever do Estado e direito de todas as
criancas, desde o nascimento. A partir da Constituicdo Federal (1988) e sua inclusao
nos sistemas de ensino, como primeira etapa da Educac¢do Bésica, foi normatizada
pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) n°. 9394/96. Seguindo
orientacbes dessa lei, em 1999, foram elaboradas, pelo Conselho Nacional de
Educacdo, as primeiras Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Infantil
(DCNEI) revisadas, posteriormente, pela Resolucdo CNE/CEB n°. 05/2009. Destaque
também recebe a Educacéo Infantil na definicdo da Base Nacional Comum Curricular
da Educacdo Basica, apresentando competéncias, direitos e objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento para essa etapa.

Mesmo com o advento da BNCC, as atuais DCNEI contribuem para definir
concepcOes de crianca e de infancia, de instituicbes de Educacéo Infantil, proposta
pedagodgica e curriculo e estabelecem a funcdo sociopolitica e pedagodgica das
instituices de Educacao Infantil. Nas uUltimas décadas, a area da Educacéo Infantil
vem consolidando uma nova concepg¢édo sobre como educar e cuidar de criancas
pequenas em instituicbes educacionais, assegurando a educacdo em sua
integralidade, entendendo o cuidado como algo indissociavel do processo educativo.
Essa concepcao busca romper com dois modos de atendimento fortemente marcados
na histéria da Educacdo Infantil: o que desconsidera o potencial educativo das
criancas dessa faixa etaria, limitando-se a tarefas de controle e de guarda e, também,
0 que se orienta por praticas descontextualizadas, centradas em conteudos
fragmentados e na decisdo exclusiva do/a professor/a.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéao Infantil definem “a crianga
como um sujeito historico e de direitos, que interage, brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constrdi sentidos sobre a natureza
e a sociedade, produzindo cultura.” (BRASIL, 2009).

A Educacéo Infantil, primeira etapa da Educacdo Basica, cumpre o seu papel
ao proporcionar as criancas diferentes experiéncias de interagcdes, possibilitando
diversas formas de agrupamento (grupos de mesma idade e de diferentes idades),
formados com base em critérios pedagdgicos. Ela caracteriza-se por ser ofertada em
tempo integral ou parcial, tendo parte de sua oferta, a creche, para criancas de 0 a 3
anos, com matricula optativa, e parte na pré-escola, criancas de 4 e 5 anos, com a

obrigatoriedade de matricula a partir da Emenda Constitucional n°. 59/2009.
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A Educacao Infantil também n&o se utiliza de processos avaliativos para a
promocdo ou retencdo das criancas. Essas caracteristicas do atendimento a
Educacao Infantil, centrais no modo como a etapa se configura, sdo derivadas das
peculiaridades das crian¢as. Além disso, em uma ac¢do complementar a das familias,
da comunidade e do poder publico € imprescindivel, como dispbe o Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA): que as instituicdes educativas assegurem o direito
das criancgas ao cuidado, a protecdo, a saude, a liberdade, a confianca, ao respeito, a
dignidade, a cultura, as artes, a brincadeira, & convivéncia e a interagdo com outros/as
meninos/as.

Para a Educacéao Infantil, a participacédo na elaboracdo de uma Base Nacional
Comum Curricular para a Educacdo Basica significa estabelecer relacbes de
continuidade entre as etapas da educacgéao e fazer sua efetiva integracdo ao Sistema
Nacional de Educacdo. Também consiste em uma importante oportunidade para o
fortalecimento das concepcdes curriculares que vém sendo construidas ao longo da
histéria da etapa. Importante destacar que a BNCC é apenas uma parte daquilo que
configura um projeto curricular. Ela cumpre o papel de definir os direitos e objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento que toda crianca brasileira tem ao frequentar
uma unidade de Educacao Infantil. Como a BNCC refere-se apenas aos elementos
comuns a todas as criancas, ndo abrange a totalidade da formacdo. A parte
diversificada do curriculo se da pela atencdo as especificidades da faixa etaria, a
contextualizacdo das comunidades escolares, a regionalidade, as festividades locais
e a proposicdo de brincadeiras que dialoguem com as manifestacfes e tradicfes
culturais a que as criancas pertencem.

Na Educacéo Infantil, a BNCC deve garantir, em primeiro lugar, os direitos de
aprendizagem as criancas, fundamentados na concepcdo das criangas como
cidadaos de direitos, como sujeitos ativos, criativos, competentes e com saberes. Os
direitos de aprendizagem das criangas derivam dos eixos das interacdes (conviver e
participar), da brincadeira (brincar e explorar) e da construcao identitaria (conhecer-
se e expressar). Para que os direitos sejam assegurados no cotidiano das instituicdes,
€ preciso propor arranjos curriculares que atendam a esses direitos, superando visées
fragmentadas do conhecimento e procurando acolher as praticas sociais e culturais
das criancas e das comunidades, as diferentes linguagens simbdlicas que nelas estao

presentes, além dos conhecimentos sistematizados pela cultura e pela ciéncia.
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Além da legislacéo citada, outras correlatas podem ou devem ser observadas
na operacionalizacédo da educacéo infantil na rede municipal de ensino. Ainda, a nivel
local, esta proposta curricular procura alinhar-se com as demais legislagbes,
reguladoras e regulamentadoras, para construir uma educacao de qualidade também

nesta etapa.

2.3 A Relagdo da BNCC com as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagéo
Infantil
A proposicdo de uma BNCC se da a partir do marco legal consolidado na

Constituicdo Federal, na LDB, nas DCNEI e no PNE, o qual explicita posicdes e situa

nocdes importantes para a elaboracdo desse documento. Na Educacao Infantil, a

Base procura consolidar as conquistas das Diretrizes, enfocando direitos

fundamentais de aprendizagem e desenvolvimento, tendo em vista a equidade entre

as criancas brasileiras e a garantia do direito a cidadania. Valorizando as
especificidades da etapa e reiterando consensos sobre curriculo jA expressos nas

DCNEI, a BNCC prop6e que uma organizacéo curricular para a Educacao Infantil deve

ser constituida a partir de cinco aspectos:

e Principios da Educacao Infantil — Os trés grandes principios que devem guiar o
projeto pedagogico da unidade de Educacéo Infantil: éticos, politicos e estéticos
(DCNEI, Art. 6°);

e Cuidar e Educar — A indissociabilidade do educar e cuidar, pressuposto da
Educacdo Béasica como um todo, € um compromisso com a integralidade da
educacdo dos sujeitos e de sensibilidade e responsabilidade com o futuro da
humanidade e do planeta (DCNEI, Art. 8°).

e InteracOes e Brincadeiras — Tendo em vista a centralidade do brincar e dos
relacionamentos na vida das criangas pequenas, esses dois eixos possibilitam as
aprendizagens, o desenvolvimento e a socializacdo das criancas na Educacéo
Infantil (DCNEI, Art.9°).

e Selecéo de praticas, saberes e conhecimentos — A selecdo de praticas sociais,
saberes e conhecimentos significativos e contextualmente relevantes para as
novas geracdes é uma obrigacdo da escola em uma sociedade complexa. As
experiéncias que emergem da vida cotidiana dao origem aos conhecimentos a
serem compartilhados e reelaborados. As propostas curriculares, em seus

discursos e na sua operacionalizacdo, também constituem as subjetividades de
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criancas e dos adultos, pois a formacao pessoal e social ndo esta dissociada da
formacédo do mundo fisico, natural e social (DCNEI, Art. 8° e 99).

e Centralidade das criancas — A atitude de acolhimento das singularidades dos
bebés e das criancas e a criacdo de espaco para a constituicdo de culturas infantis
definem a centralidade da crianca. As diversidades culturais, sociais, etarias,
étnico-raciais, econémicas e politicas de suas familias e comunidades, presentes
em sua vida, precisam ser contempladas nos projetos educacionais (DCNEI,
Art.4°),

Os aspectos acima citados embasam as relacdes pedagdgicas, os cuidados,
assim como os temas, as metodologias e proposi¢cdes que constituem o modo de
gestao dos grupos de criancas e da instituicdo, além da programacéo dos ambientes

no dia a dia da unidade de Educacéo Infantil, ou seja, o seu curriculo.

2.4 Organizacao da Educacao Infantil na Rede Municipal de Ensino

No municipio de Modelo a Educacéo Infantil se estrutura obedecendo ao
exposto na BNCC e no Curriculo Base do Territorio Catarinense (CBTC).

Neste sentido, em primeiro lugar deve-se compreender a necessidade de,
nesta etapa da educacdo basica também deve-se observar as Dez Competéncias
Gerais da BNCC, para que, ao final da educacéo béasica o estudante seja capaz de

desenvolve-las plenamente em sua vida cotidiana.

Quadro 01 - Competéncias Gerais da BNCC
COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGCAO BASICA

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugées (inclusive tecnoldgicas)
com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de préticas diversificadas da producao artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica,
para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se




42

comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lIhe possibilitem entender as relagbes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decis6es comuns que respeitem e promovam os direitos humanos,
a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade
para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucéo de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando decisbes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Fonte: BrasiL (2017).

Imagem 01 - Organizacao do Trabalho Pedagdgico na Educacao Infantil

Educacao infantil

Direitos de aprendizagem e desenvolvimento

T T T I I

Campos de experiéncias

Corpo, gestos Tragos, sons, Oralidade Espagos, tempos,
& movimentos cores e formas & escrita quantidades, relagbes
e transformacgbes

Fonte: Brasil (2017).

Com base no exposto, na rede municipal de Ensino a Educacdo Infantil
incrementa o seu curriculo diario com atividades do nucleo comum que diz respeito
aos campos de experiéncias e com atividades de componentes curriculares que
complementam o curriculo com a parte diversificada. Seguem quadros que

demonstram as matrizes curriculares:
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DISCIPLINA

I. NUCLEO COMUM PRE Il PRE I
Areas de Conhecimento X X
Educacéo Fisica 03 03
Il. PARTE DIVERSIFICADA

Lingua Estrangeira — Ingles 01 01
Informética 01 01
Artes 02 02
Contacéao de Historia 01 01
Total de Aulas Semanais 20 20

PRE I. 04 anos completos ou a completar até 31 de margo do ano da matricula.
PRE Il. 05 anos completos ou a completar até 31 de margo do ano da matricula.

Fonte: Modelo (2019).

Quadro 03 - Matriz Curricular Creche (Bercério e Maternal)

DISCIPLINA
. NUCLEO COMUM Berlell
Maternal I e Il
Areas De Conhecimento X X
Educacao Fisica 03 03
[I. PARTE DIVERSIFICADA
Psicomoticidade 03 03
Contacéo De Historia 02 02
TOTAL DE AULAS SEMANAIS 20 20
Bercario . 04 meses completos
Bercario Il. 01 ano completo ou a completar até 31 de margo do ano da matricula a 02 anos
Maternal I. 02 anos completos ou a completar até 31 de margo do ano da matricula a 03 anos
Maternal 1l. 03 anos completos ou a completar até 31 de margo do ano da matricula a 04 anos

Fonte: Modelo (2019).

2.5 Objetivos da Educagéao Infantil

Formar cidadaos criticos e transformadores cooperarando no desenvolvimento
intelectual, social, e cognitivo da criancga;

Utilizar as diferentes linguagens (corporal, musical, plastica, oral e escrita)
ajustadas as diferentes intencdes e situacdes de comunicacdo, de forma a
compreender e ser compreendido, expressar suas ideias, sentimentos,
necessidades e desejos e avancar no seu processo de construcao de significados,
enriquecendo cada vez mais sua capacidade expressiva,;

Fortalecer a autoestima e ampliar as possibilidades de comunicacéo e interacao

social entre os vinculos afetivos com adultos e criancgas;
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e Desenvolver uma imagem positiva de si, de forma mais independente e confiante
em suas capacidades e limitagdes;

e Estabelecer e ampliar cada vez mais as relacdes sociais, aprendendo aos poucos
a articular seus interesses e pontos de vista com os demais, respeitando a
diversidade e desenvolvendo atitudes de ajuda e colaboragéao;

e Explorar sua curiosidade com o ambiente, percebendo-se cada vez mais como
integrante, dependente e agente transformador do espaco e valorizando atitudes

gue contribuam para sua conservagao.

2.6 Perfil do Profissional da Educacao Infantil

Segundo Libaneo, ao professor sdo necessarios “saberes e competéncias.
Saberes sdo conhecimentos tedricos e praticos que permitem o exercicio da profisséo.
Competéncias sdo capacidades, qualidades, habilidades e atitudes.”

Para assumir o trabalho e a responsabilidade de conduzir o processo
ensino/aprendizagem, o professor, efetivo ou admissdo de professores em Caréater
Temporario (ACT), além dos requisitos legais da profissdo, devera ter a competéncia
de desenvolver habilidades de criatividade, ser alegre, afetivo, paciente,
compreensivo, animador, critico e reflexivo. Deverd também ser um estudioso
permanente, capaz de estabelecer didlogos com seus pares, inovando metodologias
constantemente de modo a oferecer cada vez melhor qualidade de atendimento as
criancas.

Além dessas, outras habilidades e competéncias sdo fundamentais, tais como:
dominar os conteldos curriculares das diferentes linguagens; ter consciéncia das
caracteristicas de desenvolvimento das criangas; desenvolver continuamente sua
competéncia de leitor e escritor, com autonomia; conhecer as didaticas das diferentes
linguagens; respeitar a crianga como ser humano, com uma historia de vida prépria,
com dificuldades, sonhos e anseios, valorizando a potencialidade de cada uma;
organizar objetivos e conteuddos de maneira coerente com o curriculo, o
desenvolvimento das criancas e seu nivel de aprendizagem; escolher estratégias de
avaliacao desafiantes e coerentes com 0s objetivos de aprendizagem; participar de
processos de formacao continua em ambito intra e extraescolar; otimizar o tempo de
ensino, respeitando as capacidades e habilidades ja desenvolvidas pelas criancas,
proporcionando situacdes de aprendizagem para que ampliem e aprofundem os

conhecimentos em estudo; desenvolver uma mentalidade aberta as mudancas, de
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maneira que consolide uma acéo pedagogica adequada e produtiva; instituir e manter
normas de convivéncia em sala de aula; demonstrar e promover atitudes, postura e
comportamentos positivos; valer-se das novas tecnologias da comunicacdo e da
informag&o; comunicar-se efetivamente com os pais das criangas; aprimorar seu
trabalho com base na reflexdo e na autoavaliacdo; diagnosticar as dificuldades e
problemas enfrentados pelas criangas para interferir, interagir e mediar o processo de

elaboracao e apropriagéo do conhecimento.

2.7 A organizacao da Rotina Escolar
A educacdo infantil requer um cotidiano planejado com muita atencao para que

a crianca possa ter acesso a garantia dos seus direitos de aprendizagem e

desenvolvimento. Assim, 0 seu percurso formativo se organiza com atividades de

diferentes naturezas, ndo se restringindo somente a atividades pedagdgicas ou
voltadas, por assim dizer, ao desenvolvimento de conhecimento cientifico. Atentos aos
quatro pilares da Educacédo Basica, que se refletem nas Dez Competéncias Gerais da

Educacéo Basica, as escolas desta rede municipal de ensino organizam suas rotinas

da seguinte forma:

e A Unidade J.I. Cantinho Alegre atende a Educacéao Infantil, oferecendo seu ensino
em regime anual, no periodo matutino e vespertino a aproximadamente cem
criangas, organizado por faixa etéria, perfazendo o minimo de 200 dias letivos de
trabalho escolar compreendendo no minimo 800 horas. Horario de funcionamento
é de 7h30min. as 11h30min e das 13h15min. as 17h15min. No aspecto de
desenvolvimento do aluno, cabe o professor, desafiar, questionar, mediar, propor
acOes pedagogicas significativas para o educando, buscar a satisfacdo das
necessidades e desejos dos sujeitos envolvidos no processo. A rotina da escola
oferece atividades dinamicas, desde o acolhimento a saida para sua familia,
incluindo habitos de higiene, de organizacéo, atividades dirigidas, alimentacéo e
outras, todas planejadas de maneira que interage o aluno a sua familia e a
comunidade que se vive.

e O C.E.Il. Pequeno Lar funciona de segunda a sexta-feira, das 06:40 as 18:20h,
durante todo o ano, com as seguintes modalidades de atendimento: < Horarios
integrais e parciais - de fevereiro a dezembro com recesso no més de julho e no

més de dezembro (uma semana), férias no més de janeiro;
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e Projeto Creche de Férias - no més de janeiro (na segunda quinzena), dependendo
do interesse da clientela e da necessidade. O C.E.l. Pequeno Lar busca
proporcionar ao educando de 0 a 3 anos de idade um bom desenvolvimento, onde
a crianca € vista como um sujeito historico e de direitos que se desenvolve nas
interacOes, relacdes e praticas cotidianas na instituicdo. Cada crianca apresenta
um ritmo e uma forma propria de manifestar suas emocgfes e curiosidades
elaborando um modo proprio de agir nas diversas situacées que vivencia. As
vivéncias desenvolvidas na escola perpassam momentos de acolhimento,
atividades dirigidas, higiene, atividades diversas, organizacdo, alimentacéo, entre

outros.

2.8 A transicao da Educacéao Infantil para o Ensino Fundamental

A Lei 11.274/06 previu a inclusdo de criancas, a partir dos seis anos no Ensino
Fundamental. Sendo o Unico nivel de ensino de matricula obrigatéria, o Ensino
Fundamental, ao ter sua duragcdo ampliada para nove anos, traz para a escola um
grupo de criangcas que, ao chegarem na instituicdo, entram em contato com uma
cultura da qual devem se apropriar. E importante ressaltar, que apesar de muitas
dessas criancas ja terem frequentado o ambiente escolar, a entrada para o Ensino
Fundamental imp&e novos desafios, sobretudo pedagoégicos. N&o pode ser
compreendida como uma medida meramente administrativa. E necesséario dar
atencao ao processo de desenvolvimento e aprendizagem das criancas, respeitando
suas caracteristicas etarias, sociais, psicologicas e cognitivas.

Ressalta-se que essa mudanca deve trazer beneficios as criangas incluidas
nesse processo, compreendendo que a aprendizagem ndo depende apenas do
aumento do tempo de permanéncia na escola, mas do emprego eficaz desse tempo.
E importante destacar que a crianca que chega ao Ensino Fundamental, ndo pode ser
vista como um sujeito a quem faltam os contetudos da Educacéo Infantil, pois essa
etapa ndo tem obrigagcao de preparar as criancas para o Ensino Fundamental. Essas
criangas precisam de uma proposta que atenda suas necessidades e caracteristicas,
que valorize as potencialidades especificas dessa idade, que ndo haja ruptura, mas
gue haja continuidade dos processos de aprendizagem.

E preciso que haja uma proposta pedagdgica que assegure o pleno
desenvolvimento das criangas em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual, social

e cognitivo, sem restringir a aprendizagem delas a exclusividade da alfabetizacao,
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mas sim, ampliando as possibilidades de aprendizagem, em ambientes ludicos,
alegres, afetivos, onde ela se sinta valorizada e acolhida. Na interacdo com seus
professores, por meio de atividades dinamicas e variadas, a crianga vivencia os
processos de aprendizagem com empenho e alegria.

A organizacéao do trabalho pedagdégico no primeiro ano do Ensino Fundamental
deve priorizar mediacfes ludicas que distingam as especificidades das criancas,
proporcionando o contato com outras criangas, com a natureza, com as tecnologias,
encorajando-as a pensar, discutir, conversar e especialmente raciocinar sobre o
processo de escrita.

E fundamental que os professores da Educacéo Infantil mantenham uma boa
relacdo com os do Ensino Fundamental, para que haja didlogo e comunicagédo
saudavel entre si, visando um diagnéstico rico e verdadeiro sobre a turma que sai da
Educacao Infantil para o Ensino Fundamental, de modo que ela ndo sofra rupturas
gue venham a interromper o processo de ensino-aprendizagem.

Algumas iniciativas sdo importantes para o bom relacionamento entre Ensino
Infantil e Fundamental, das quais destacam-se: reunides entre 0s professores e
equipe pedagogica; encaminhamento do parecer descritivo aos professores do 1° ano;
realizacdo de encontros entre os professores dos dois niveis para socializar ideias e
projetos; atividades integradas com as criancas; passeios de reconhecimento dos
espacos. A valorizagdo e o reconhecimento do trabalho dos professores, também é

um item fundamental para essa convivéncia.

2.9 Pressupostos Tedricos e Conceituais

2.9.1 Concepcéo de Crianca

A concepcdo de crianga € uma nocdo historicamente construida e
consequentemente vem mudando ao longo dos tempos, ndo se apresentando de
forma homogénea nem mesmo no interior de uma mesma sociedade e época.

A crianca é um sujeito de direitos que, nas interacdes, relacbes e praticas
cotidianas que vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina,
fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constréi sentidos
sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura.

Faria e Salles (2007), partem da premissa em que considerar a crian¢ga como

sujeito é enxergar sua natureza e especificidade, aspectos que durante séculos néo
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foram considerados nessa relacdo. As vontades, os desejos, a capacidade de criar,
opinar e decidir das criancas sao elementos novos que vem compondo a forma como
a sociedade distingue a criancga hoje.

Conforme o ECA (1990, p. 12) “Art. 2° Considera-se crianca, para os efeitos
desta Lei, a pessoa até doze anos de idade incompletos [...]”. Nesta etapa da vida a
crianca depende do outro para sobreviver e aprender e esta condi¢cédo de dependéncia
nao deve ser entendida com fragilidade ou incapacidade, mas como fator estimulante
para o desenvolvimento infantil.

Compreender, conhecer e reconhecer o jeito particular das criancas serem e
estarem no mundo é o grande desafio da educacao infantil e de seus profissionais.
Embora os conhecimentos derivados da psicologia, antropologia, sociologia, medicina
etc, possam ser de grande valia para desvelar o universo infantil apontando algumas
caracteristicas comuns de ser das criancas, elas permanecem unicas em suas

individualidades e diferencas.

2.9.2 Concepcgao de Infancia

A infancia é a primeira etapa da vida onde a crianca forma a sua identidade
através das descobertas acerca de si, do outro e do mundo, desenvolvendo-se em
suas diferentes dimensdes por meio de diferentes vivéncias.

Segundo Proposta curricular de Santa Catarina (1998, p. 20)

A ideia de infancia, como se pode concluir, ndo existiu sempre, e nem da
mesma maneira. Ao contrario, ela aparece com a sociedade capitalista,
urbano-industrial, na medida em que mudam a insercéo e o papel social da
crianga na comunidade. Se, na sociedade feudal, a crianga exercia um papel
produtivo direto (‘de adulto’) assim que ultrapassava o periodo de alta
mortalidade infantil, na sociedade burguesa ela passa a ser alguém que
precisa ser cuidada, escolarizada e preparada para uma atuacéo futura.

Ainda, conforme o documento da Proposta Curricular de Santa Catarina (1998,
p. 21)

E na década de oitenta, mais precisamente com a Constituicdo Federal de
1998, que se estabelece um carater diferenciado para a compreensédo da
infancia, impondo-lhe uma dimenséao de cidadania. A educacéo da crian¢a de
0 a 6 anos, seja em creches ou pré-escolas, esta vinculada necessariamente
ao atendimento do cidad&o-crianca; a crianca passa a ser entendida como
sujeito de direitos e em pleno desenvolvimento desde seu nascimento.

A infancia ndo é algo estatico, é algo que esta em permanente mudanca a
depender do contexto social, politico, econbmico em que esta inserido. Por tais

motivos ndo €& aconselhavel referir-se a “infancia” como uUnica, devemos sim
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compreender as “infancias” diversas em seu tempo e sua realidade. Ja para Manoel
de Barros, a infancia € uma construcédo social, que nao se encerra quando da vida
adulta, mas que permanece presente através da imaginacdo, da fantasia, da

lembranca dos “cheiros da infancia”.

2.9.3 Concepcéo de Desenvolvimento

O desenvolvimento infantil € um processo de aprendizado pelo qual as criancas
passam para adquirir e aprimorar diversas capacidades de ambito cognitivo, motor,
emocional e social. Assim, compreendemos que aprendizagem e desenvolvimento
estdo intrinsecamente interligados e ndo ocorrem de forma dissociada.

Varias sdo as teorias sobre o desenvolvimento infantil que sinalizam o
desenvolvimento de habilidades e capacidades em nivel motor, cognitivo, emocional
e social, que s&o influenciadas por fatores genéticos, culturais e ambientais. E por isso
que bebés e criancas com a mesma idade cronologica podem ainda ndo ter
desenvolvido as mesmas competéncias (INSTITUTO FAZENDO HISTORIA, 2011).

Segundo Objetivo no desenvolvimento infantil: A crianga ndo se desenvolve de
forma linear; muitas vezes, ocorrem avancos e retrocessos; O desenvolvimento infantil
€ um processo gradativo; ele possui varias fases; Cada crianca € um ser unico, por
iSSO € preciso respeitar o seu tempo e suas necessidades, ndo devemos fazer
comparacdes entre elas; O excesso ou a falta de estimulos pode interferir nesse
processo, levando a dificuldades futuras. (parafrasear)

A primeira regra ou conceito a que Vigotski (FERNANDES, 20--) se refere € a
de que “para compreender corretamente o papel do meio no desenvolvimento da
crianca € sempre necessario aborda-lo nao a partir de [...] parametros absolutos, mas,
sim, a partir de parametros relativos.” Dessa forma, compreende-se que cada crianga
a partir das relacdes que estabelece, tem um ritmo préprio de desenvolvimento, que

depende entre outros, dos estimulos recebidos nos meios em que convive.

2.9.4 Concepcéo de Processo ensino aprendizagem na perspectiva do educar e
cuidar

Um grande desafio para o professor da area da educacéo infantil é diferenciar,
entender e compreender o jeito particular das criancas, fazendo com que elas se
encontrem na sociedade, com que tenham insercéo social, proporcionando a criagao

da sua identidade, isso precisa ser feito com as atividades ludicas e pedagdgicas.
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O processo ensino aprendizagem deve abarcar o educar e o cuidar,
desenvolvendo os seis direitos de aprendizagem da educacéo infantil, permeando

cinco campos de experiéncia. Segundo a Resolu¢cdo CNE/CEB n. 04/2010 p. 02

Art. 6° Na Educagéo Baésica, é necessario considerar as dimensdes do educar
e do cuidar, em sua inseparabilidade, buscando recuperar, para a funcéo
social desse nivel da educacdo, a sua centralidade, que é o educando,
pessoa em formac&o na sua esséncia humana.

Educar na educacéo infantil tem como objetivo abranger as brincadeiras, o
cuidado e aprendizagens, esse processo € mediavel pelo professor de forma
integrada pelos profissionais da educagdo. Os alunos devem ser solidarios e
respeitosos, confiando em suas capacidades. Isso depende da construcdo de um
vinculo entre o professor e o aluno, é preciso que o educador possa ajudar o educando
a identificar suas necessidades e prioriza-las. O cuidar da criancga significa dar atencao
4 ela como pessoa que esta no continuo crescimento e desenvolvimento,
compreendendo sua singularidade, isso inclui toda a bagagem que a crianca carrega,
0 que é sentido e pensado sobre si e 0 mundo, que aos poucos se tomara mias
independentes e autdnomos.

Para desenvolver um processo de ensino e aprendizagem dinamico, o
professor precisa prepara-lo conforme preconiza Souza (2020 apud OLIVEIRA, 2012,

p. 58).

E o professor quem planeja as melhores atividades, aproveita as diversas
situagdes do cotidiano e potencializa as interagdes. Tudo para apresentar as
criangcas ao mundo em complexidade: a natureza, a sociedade, as artes, 0s
sons, 0s jogos, as brincadeiras, enfim, os conhecimentos construidos ao
longo da histéria possibilitando a construgdo de sua identidade,
individualmente e autonomia dentro de um grupo social.

O educando aprende de diversas maneiras, alguns aprendem lendo, outros
escrevendo e tem aqueles que que aprende na pratica, desta forma, o professor
necessita estar sempre buscando variar sua metodologia de ensino, fazendo com que

abranja o maior e melhor ensino aprendizagem entre as criangas.

2.9.5 Concepcéo de InteracOes e Brincadeiras

Na educacao infantil, “as praticas pedagdgicas que compdem a proposta
Curricular da Educacéao Infantil devem ter como eixos norteadores as interacdes e a
brincadeira” (BRASIL, 2009, p. 27). Sendo eixos fundamentais para o

desenvolvimento da crianca as interacdes e a brincadeira, proporcionam experiéncias
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e vivéncias nas quais as criancas constroem e se apropriam de conhecimentos que
permitem diversas aprendizagens e desenvolvimento. Estes eixos estruturantes sao
apresentados no artigo 9° das DCNEIs (BRASIL, 2009), no qual propde-se uma
organizacao curricular que garanta a aprendizagem por meio de experiéncias.

A BNCC (BRASIL, 2017) estabelece que a interacdo durante o brincar
caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas aprendizagens e
potenciais para o desenvolvimento integral das criangas. Acrescenta ainda que, ao
observar as interacdes e a brincadeira entre as criancas e delas com os adultos, é
possivel identificar, por exemplo, a expresséo dos afetos, a mediacdo das frustragdes,
a resolucéo de conflitos e a regulacdo das emocdes.

A interacéo entre criangas e outras criangas, criangas e adultos e criangas com
0 meio, no qual estdo inseridas, favorece seu desenvolvimento. A crianca aprende
sobre o mundo, por meio das relacdes e interacfes que estabelece com seus pares.
Barbosa e Fochi (2015) explicam que as criancas aprendem porque querem
compreender o mundo em que vivem, dar sentido as suas vidas. Neste sentido,

dialogam com Zuccoli (2015) quando afirma que:

Conviver entre pares e também entre criangas com diferentes idades
intensifica possibilidades de encontros, de exploracdo do mundo e
compreensdao de outros pontos de vista. Ndo € a idade que determina saberes
e conhecimentos a serem apreendidos. E do percurso histérico da
experiéncia no mundo e com o mundo, na temporalidade das intera¢cées com
as coisas e com 0s outros, que emerge a compreensao de distintos mundos.
(ZUCCOLl, 2015, p. 192).

Portanto, € necessario considerar os conhecimentos que a crianga ja possui e
suas experiéncias culturais. Um mundo de interacdo deve ser proposto para as
criangcas, pois, ird contribuir para um desenvolvimento emocional, social,

fundamentando-as nas suas formacgoes, e na realidade de cada um.

2.9.6 Concepcéo de Ludicidade

Com seu conceito de origem do latim: Ludos que significa “jogo”. Este conceito
nao ficou apenas na sua origem e sim passou a ser reconhecido como elemento
essencial para a vida humana, sendo que antes disso o brincar era visto como perca
de tempo e apenas a partir da década de 90 passou a ter importancia no Brasil.

A ludicidade faz parte do processo de ensino-aprendizagem em qualquer nivel

de formacdo, mas esta presente com mais frequéncia na Educacado Infantil. I1sso
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porque, na infancia, a forma como a crianca interpreta, conhece e opera sobre o
mundo é, naturalmente, ludica.

A infancia € a idade das brincadeiras. Acreditamos que por meio delas a crianca
satisfaz, em grande parte, seus interesses, necessidades e desejos particulares,
sendo um meio privilegiado de insercéo na realidade, pois expressa a maneira como
a crianca reflete, ordena, desorganiza, destréi e reconstroi o0 mundo. Destacamos o
ladico como uma das maneiras mais eficazes de envolver o aluno nas atividades, pois
a brincadeira € algo inerente na crianca, € sua forma de trabalhar, refletir e descobrir
0 mundo que a cerca.

Para o desenvolvimento integral da crianca sao essenciais atividades ludicas
que é por meio delas que se trabalha alguns conceitos, tais como: cooperacao,
afetividade, autoconfianga, disciplina e atengéo as regras.

Assim sendo, cabe ao professor buscar novas maneiras de ensinar de forma
lidica para que possamos ter uma educacdo de qualidade, indo de encontro aos

interesses e necessidades da crianca.

2.9.7 Concepcéo de Experiéncias

As experiéncias vividas na escola de educacao infantil devem viabilizar o
encontro de explicacdes e sentido, pela crianca, sobre 0 que ocorre a sua volta e
consigo mesma. Ao mesmo tempo em que desenvolvem formas de sentir pensar, agir
e solucionar problemas.

Desde cedo, a crianca demontra possuir uma capacidade de se expressar que
mobiliza as pessoas com quem convive e interage. De outro lado, como nascem
imaturos do ponto de vista motor, dependem de outro ser humano para sobreviver.

O processo de ensino aprendizagem das criangas tem como um dos objetivos
priorizar o desenvolvimento infantil, e para isso, sdo desenvolvidas, cotidianamente,
em sala de aula diferentes experiéncias de aprendizagens, que traduzem a teoria na
pratica escolar. As experiéncias desenvolvidas por professores na mediagcdo com as
criangas, sao orientadas pelos direitos de aprendizagem estipulados pela BNCC, a
saber: Conviver, explorar, participar, brincar, expressar e conhecer-se.

A experimentacdo na Educacgédo Infantil € nada menos do que valorizar esse
importante processo de aprendizagem. Ao invés do contato com conteudos teoricos e

expositivos, por exemplo, as criancas aprendem de forma mais eficaz, critica e
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contextualizada quando tém a liberdade de construir conhecimento por meio do

processo de tentativa e erro, ou seja, das experiéncias vivenciadas pelas mesmas.
Ainda, além de observar os direitos de aprendizagem, as experiéncias podem

ser desenvolvidas dentro de cinco campos de experiéncias, de acordo com a BNCC:

e O eu, ooutro e o nos: Visa a construcao da identidade e também da subjetividade
da criangca, descobrindo diferentes oportunidades e experiéncias sociais,
diferenciando-se e identificando-se com seres e sociais, construindo sua
autonomia, a reciprocidade comigo e o outro e de interdependéncia com o meio.

e Corpo, gestos e movimentos: Na primeira infancia, o corpo € o instrumento
expressivo e comunicativo por exceléncia, que serve para o desenvolvimento
emocional e mental, sendo esséncia a construcdo de afetos e conhecimentos. Por
meio de gestos e expressoes faciais e movimentos corporais.

e Tracos, sons, cores e formas: Este campo, tem intencdo de estimular o contato
com diferentes formas de arte desenvolvendo a percepcéo estética. Valoriza a
andlise e a producdo de musicas desenhos entre outros.

e Escuta, fala, pensamento e imaginacdo: Tem a intencdo de aprimorar a
criatividade e a reacdo com diferentes linguagens, recebendo estimulos desde
cedo as criancas desenvolvem pensamento critico com mais possibilidades
despertando sua capacidade.

e Espaco, tempo, quantidades, relacdes e transformagdes: Promover o brincar de
diferentes formas, espacos e tempos, participar da construgcdo de seus
conhecimentos de forma ativa. Explorar formas, transformacdes da natureza em

diferentes espacos.

2.10 Organizacao Curricular da Educacéo Infantil

De forma geral, toda educacgéo basica deve organizar seu curriculo com base
nas Dez Competéncias Gerais da BNCC, ja constadas anteriormente neste
documento e apresentadas em forma de imagem (resumidamente) a seguir. Estas
competéncias sdo alvo de todo trabalho realizado na educacao basica, a partir da
educacao infantil, por isso, ndo devem ser slecionadas, fragmentadas ou repartidas
entre faixas etarias, campos de experiéncias ou componentes curriculares, devendo,

ser objetivas em todos os momentos do trabalho pedagdgico, em abordagens que
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condigam com as faixas etarias das criancas e seu processo de aprendizagem e

desenvolvimento.

Imagem 02 - Competéncias Gerais da BNCC

10.Responsabilidade
e cidadania

0 que: Agir pessoal Para:Tomar decisfes
e coletrvamente com com base emn principios

1.Conhecimento

Para: Entender e explicar
5 a realidade, continuar
o mundo fizico, social, aprendendo e colaborar

autonomia, responsabilidade, eticos, democraticos,
flexibilidade, resiliéncia inclusivos, sustentaveis cultural e digita com a sociedade
e determinagao e sobdarios

2 Pensamento cientifico,
critico e criativo

0 que: Exercitar  Para: Fazer-se respeitar e promaver

a empatia, o didlogo, o respeito ao outro e aos direitos

a resolucio de conflitos humanos, com acolhimento
€ a cooperacao e valorizagdo da diversidade, sem

0 que: Exercitar Para: Investigar causas,
a curiosidade intelectual  elaborar e testar hipoteses,
eutilizar as ciéncias com  formular e resolver

preconceitos de qualguer natureza criticidade e criatividade  problemas e criar solugdes
8. Autoconhecimento \\
e autocuidado 3.Repertorio cultural
0 que: Conhecer-se,  Para: Cuidar de sua satde fisica 0 que: Valorizar Para: Fruir e participar
compreender-se & emocional, reconhecendo suas as diversas de praticas diversificadas
na diversidade humana emoghes e as dos outros, manifestagoes da produgéo

e apreciar-se artisticas e culturais  artistico-cultura

4.Comunicacao

0 que: Utilizar Para: Expressar-se e partilhar

diferentes informagdes, expenéncias,

inguagens ideias, sentimentos e
praduzir sentidos que levem
a0 entendimento mituo

0 que: Argumentar Para: Formular, negociar e defender
com ba n fatos, idetas, pontos d a e decisdes
dados e informacoes COMUNS, Com m direitos
confiavess humanos, consciéncia socicambiental,

consumo responsavel e ética

B.Trabalho 5.Cultura digital

e projeto de vida

0 gue: Compreender, Para: Comunicar-se, acessar

) ~ zar e criar roduzir infor
0 que: Valorizar e Para: Entender o mundo J:ﬂ ',\Ir c—ciad . Ep',:\:“ rinfor = rorrhinr
apropriar-se e do trabalho e fazer escolhas alinhadas L‘“F:_D_q_'a‘ " Igitals e r':e_c :ﬂe:o.—. o e
conhecimentos a cidadania e ao seu projeto de vida € TOMma criics, Promiemas & Exercer
& experiéncias com liberdade, autonomia, significativa e ética protagonismo e autaria

criticidade e responsabilidade.

Fonte: Brasil (2017).

Da definicdo de crianca, de curriculo e dos principios apresentados pelas
DCNEI (Parecer CNE/CEB n° 20/09), derivaram, na BNCC, seis direitos de
aprendizagem que devem ser garantidos na Educacdo Infantil, considerando: as
formas pelas quais bebés e criancas aprendem e constroem significacées sobre si, os
outros e 0 mundo social e natural; as exigéncias fundamentais da vida contemporanea

e a insercéo da Educacdo Infantil no sistema educacional. Esses direitos sao:
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A BNCC, de modo a orientar os projetos pedagogicos das unidades
de Educacao Infantil, propds que neles as criancas tenham garantidos os

seguintes direitos mediadores de aprendizagens significativas:
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CONVIVER com outras criancas e adultos, em pequenos e grandes grupos,
utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro,
o respeito em relacéo a cultura e as diferencas entre as pessoas.

BRINCAR cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tem-
pos, com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e diversificando
seu acesso a producdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacao, sua
criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressi-
vas, cognitivas, sociais e relacionais.

PARTICIPAR ativamente, com adultos e outras criancas, tanto do planeja-
mento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo educador quanto da
realizacdo das atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das brinca-
deiras, dos materiais e dos ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e
elaborando conhecimentos, decidindo e se posicionando.

EXPLORAR movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocdes, transformacdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos da
natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em
suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

EXPRESSAR, como sujeito dialégico, criativo e sensivel, suas necessidades,
emocdes, sentimentos, dvidas, hipoteses, descobertas, opinides, questiona-
mentos, por meio de diferentes linguagens.

CONHECER-SE e construir sua identidade pessoal, social e cultural, cons-
tituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas
diversas experiéncias de cuidados, interacdes, brincadeiras e linguagens vi-
venciadas na instituicdo escolar e em seu contexto familiar e comunitario.

Fonte: Campos de Experiéncias — efetivando direitos e aprendizagens na Educacéo Infantil.

A organizacédo curricular, desta forma, se da a partir das Dez Competéncias

Gerais, que refletem num trabalho pedagogico que considera os eixos estruturantes
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das Interagdes e Brincadeira, vislumbrando a garantia dos direitos de aprendizagem

e desenvolvimento acima referenciados, a partir de uma organizacao das atividades

nas diferentes faixas etarias por campos de experiéncia e componentes curriculares,

nos quais, desenvolvem-se os objetivos de aprendizagem expostos nos Quadros dos

Organizadores Curriculares que veremos mais adiante.
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2.10.1 Os Campos de Experiéncias e demais Componentes Curriculares:
fundamentacao, conceituacédo e indicagcdes metodoldgicas

Os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento que se desenvolvem a partir
de conteudos curriculares, sob a forma de atividades, perpassam 0s seguintes
Campos: O eu, o outro e nos; Corpo, gestos e movimento; Escuta, fala,
pensamento e imaginacgéo; Tracos, sons, formas e imagens; Espacos, tempos,
quantidades, relagdes e transformacdes, contemplando as diversas areas do
conhecimento, ou seja, as linguagens do dominio cognitivo, afetivo, cultural, social,
psicolégico e motor, envolvendo atividades de higiene e saude, meio ambiente,
alimentacdo; de linguagem e de conhecimento logico, matematico, cientifico e
tecnoldgico; de comunicacao e expressao corporal, musical e plastica; de motricidade
geral e perceptivo-motoras; de conhecimento, de auto-conhecimento, de cidadania,
relacBes étnico-raciais, diversidade cultural e de integracdo social. Também séao
trabalhadas outras atividades ou componentes curriculares (como foi apresentado
anteriormente na Organizagdo da Educagédo Infantil na Rede Municipal de Ensino e
seus detalhamentos serdo apresentados nos quadros dos Organizadores
Curriculares) gue se constituem importantes espacos e momentos onde as criancas
também aprendem e se desenvolvem, observando as caracteristicas préprias e as
possibilidades pedagdgicas de cada uma das faixas etérias da educacéao infantil.

Importa salientar que esta Proposta Curricular se embasa no Curriculo Base da
Educacao Infantil e do Ensino Fundamental do Territério Catarinense, que emana da
BNCC e, por sua vez, conceitua os Campos de Experiéncia da Seguinte forma e
acrescenta indicacbes metodoldgicas que podem auxiliar no planejamento dos
docentes da educacéo infantil:

2.10.1.1 Campo de experiéncias: espagos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacgdes

As criancas vivem inseridas em espacos e tempos de diferentes dimensoes,
em um mundo constituido de fenbmenos naturais e socioculturais. Desde muito
pequenas, elas procuram se situar em diversos espacgos (rua, bairro, cidade etc.) e
tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanha etc.). Demonstram, também, curiosidade
sobre o mundo fisico (seu proéprio corpo, os fendmenos atmosféricos, os animais, as

plantas, as transformacdes da natureza, os diferentes tipos de materiais e as
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possibilidades de sua manipulacdo etc.) e o mundo sociocultural (as relacdes de
parentesco e sociais entre as pessoas que conhece; como vivem e em que trabalham
essas pessoas; quais suas tradicoes e seus costumes; a diversidade entre elas etc.).
Além disso, nessas experiéncias e em muitas outras, as criancas também se deparam,
frequentemente, com conhecimentos matematicos (contagem, ordenacao, relacdes
entre quantidades, dimensdes, medidas, comparacdo de pesos e de comprimentos,
avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas geométricas, conhecimento e
reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc.) que igualmente agucam a
curiosidade. Portanto, a Educacéo Infantil precisa promover experiéncias nas quais
as criancas possam fazer observacfes, manipular objetos, investigar e explorar seu
entorno, levantar hipéteses e consultar fontes de informacgéo para buscar respostas
as suas curiosidades e indagacdes. Assim, a instituicdo escolar estd criando
oportunidades para que as criancas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e
sociocultural e possam utiliza-los em seu cotidiano (BRASIL, 2017).

INDICACOES METODOLOGICAS: O campo de experiéncia “Espacos, tempos,
quantidades, relacdes e transformagdes” proporciona conhecimento do mundo fisico
e sociocultural. Leva a crianca a questionar-se sobre o ambiente em que vive, situar-
se no tempo e no espaco e estabelecer relacdes com a linguagem matematica de
modo a explorar sua curiosidade. Esse campo de experiéncia deve promover
brincadeiras e interagcbes em que as criancas possam realizar observacoes, explorar
e investigar diferentes espacos da instituicdo de Educacao Infantil e da comunidade
em que vive, manipular objetos e elementos da natureza, de forma a levantar
hipoteses e realizar pesquisas, a fim de esclarecer suas indagacdes. Nesse campo
de experiéncia, podem ser abordadas questdes relativas a sua regionalidade, onde a
crianca se sente pertencente a comunidade em que esta inserida, cidada de seu
municipio e crianga catarinense, considerando, contudo, aquelas oriundas de outros

estados, regides e até paises.

2.10.1.2 Campo de experiéncias: escuta, fala, pensamento e imaginacao

Desde o nascimento, as criangas participam de situagbes comunicativas
cotidianas com as pessoas com as quais interagem. As primeiras formas de interacao
do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, o sorriso, 0
choro e outros recursos vocais, que ganham sentido com a interpretacdo do outro.

Progressivamente, as criangas vdo ampliando e enriquecendo seu vocabulario e
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demais recursos de expressao e de compreensao, apropriando-se da lingua materna
— que se torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interacdo. Na Educacéo
Infantil, € importante promover experiéncias nas quais as criangas possam falar, ouvir
e sentir, potencializando sua participacdo na cultura oral, pois € na escuta de histérias,
na participacdo em conversas, nas descricbes, nas narrativas elaboradas
individualmente ou em grupo e nas implicagdes com as multiplas linguagens que a
crianga se constitui ativamente como sujeito singular e pertencente a um grupo social.
Desde cedo, a crianca manifesta curiosidade com relacao a cultura escrita: ao ouvir e
acompanhar a leitura de textos, ao observar os muitos textos que circulam no contexto
familiar, comunitario e escolar, ela vai construindo sua concepcao de lingua escrita,
reconhecendo diferentes usos sociais da escrita, dos géneros, suportes e portadores.
Na Educacao Infantil, a imersdo na cultura escrita deve partir do que as criancas
conhecem e das curiosidades que deixam transparecer. As experiéncias com a
literatura infantil, propostas pelo educador, mediador entre os textos e as criancas,
contribuem para o desenvolvimento do gosto pela leitura, do estimulo a imaginacao e
da ampliacdo do conhecimento de mundo. Além disso, o contato com histérias, contos,
fabulas, poemas, cordéis etc. propicia a familiaridade com livros, com diferentes
géneros literarios, a diferenciacdo entre ilustracdes e escrita, a aprendizagem da
direcdo da escrita e as formas corretas de manipulacao de livros. Nesse convivio com
textos escritos, as criangas vao construindo hipoteses sobre a escrita que se revelam,
inicialmente, em rabiscos e garatujas e, a medida que vao conhecendo letras, em
escritas espontaneas, ndo convencionais, mas ja indicativas da compreensdo da
escrita como sistema de representacédo da lingua (BRASIL, 2017).

INDICACOES METODOLOGICAS: O campo de experiéncias “Escuta, fala,
pensamento e imaginagao” incide nas diversas formas de comunicagdo. Nesse
sentido, perceber que as criangas se comunicam com 0 corpo e, por meio dele,
expressam sentimentos, desejos, opinides, necessidades, conhecimentos, exige do
professor um olhar e escuta atenta as diversas manifestacdes das criangas. Escutar
a crianca é atitude de respeito e garantia dos direitos de conviver, de brincar, de
participar, de explorar, de expressar-se e de conhecer-se. Neste campo de
experiéncia, as brincadeiras e as interacdes sdo compreendidas como importantes

formas de comunicacéao.
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2.10.1.3 Campo de experiéncias: tracos, sons, cores e formas

Conviver com diferentes manifestacfes artisticas, culturais e cientificas, locais
e universais, no cotidiano da instituicdo escolar, possibilita as criangas, por meio de
experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressao e linguagens,
como as artes visuais (pintura, modelagem, colagem, fotografia etc.), a musica, o
teatro, a danca e o audiovisual, entre outras. Com base nessas experiéncias, elas se
expressam por varias linguagens, criando suas préprias producdes artisticas ou
culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tracos, gestos,
dancas, mimicas, encenacdes, cancdes, desenhos, modelagens, manipulacdo de
diversos materiais e de recursos tecnoldgicos. Essas experiéncias contribuem para
que, desde muito pequenas, as criancas desenvolvam senso estético e critico, 0
conhecimento de si mesmas, dos outros e da realidade que as cerca. Portanto, a
Educacao Infantil precisa promover a participacado das criancas em tempos e espacos
para a producdo, a manifestacdo e a apreciacdo artistica, de modo a favorecer o
desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da expressdo pessoal das
criangas, permitindo que se apropriem e reconfigurem, permanentemente, a cultura e
potencializem suas singularidades, ao ampliar repertérios e interpretar suas
experiéncias e vivéncias artisticas (BRASIL, 2017).

INDICACOES METODOLOGICAS: O campo de experiéncias “Tracos, sons,
cores e formas” ressalta a importancia do convivio com diferentes manifestagdes
culturais, artisticas e cientificas no cotidiano da educacéo infantil. Esse campo propicia
o efetivo exercicio do principio estético, conduzindo a crianga a contemplacao, a
apreciacdo e a producao de arte e de cultura. Nesse campo, devem-se proporcionar
experiéncias em que as criangas possam apreciar cancdes e objetos que representam
diferentes manifestacbes culturais da sua regido, do Brasil, outros paises e

continentes, de modo a ampliar seus repertorios.

2.10.1.4 Campo de experiéncias: corpo, gestos e movimentos

Com o corpo (por meio dos sentidos, gestos, movimentos impulsivos ou
intencionais, coordenados ou espontaneos), as criancas, desde cedo, exploram o
mundo, 0 espago e 0s objetos do seu entorno, estabelecem relagdes, expressam-se,
brincam e produzem conhecimentos sobre si, sobre o outro, sobre o universo social e
cultural, tornandose, progressivamente, conscientes dessa corporeidade. Por meio

das diferentes linguagens, como a musica, a danga, o teatro, as brincadeiras de faz
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de conta, elas se comunicam e se expressam no entrelagamento entre corpo, emogao
e linguagem. As criancas conhecem e reconhecem as sensacdes e as fungdes de seu
corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam suas potencialidades e seus
limites, desenvolvendo, ao mesmo tempo, a consciéncia sobre o que é seguro e o que
pode ser um risco a sua integridade fisica. Na Educacao Infantil, o corpo das criancas
ganha centralidade, pois ele € o participe privilegiado das praticas pedagdgicas de
cuidado fisico, orientadas para a emancipacao e a liberdade, e ndo para a submissao.
Assim, a instituicdo escolar precisa promover oportunidades ricas para que as
criancas possam, sempre animadas pelo espirito ludico e na interacdo com seus
pares, explorar e vivenciar um amplo repertdrio de movimentos, gestos, olhares, sons
e mimicas com o corpo, para descobrir variados modos de ocupac¢éo e uso do espaco
com o corpo (tais como sentar com apoio, rastejar, engatinhar, escorregar, caminhar
apoiando-se em bercos, mesas e cordas, saltar, escalar, equilibrar-se, correr, dar
cambalhotas, alongar-se etc.) (BRASIL, 2017).

INDICACOES METODOLOGICAS: O campo de experiéncias “corpo, gesto e
movimento” proporciona a crianca a fungéo primordial para o desenvolvimento de toda
a prética da Educacao Infantil. Por meio do corpo, a crianca compreende o mundo,
percebe-se, relaciona-se e identifica-se como sujeito integrante de um grupo social de
direitos. Privar a crianca dos movimentos é negligenciar seu direito a aprendizagem e
ao desenvolvimento integral. Portanto, torna-se fundamental promover experiéncias
em que a crianga tenha oportunidades de conhecer e vivenciar amplo repertério de
movimentos, imitacdo, gestos e sons, descobrindo modos variados de uso e ocupac¢ao
do espaco com o corpo. Esse campo de experiéncias estara sempre presente no
cotidiano da Educacéo Infantil, exigindo planejamento amplo e flexivel do professor e
olhar atento as manifestacdes das criancas, de modo que o movimento se faca

presente na rotina e que se respeite o tempo de cada crianga.

2.10.1.5 Campos de experiéncias: o eu, 0 outro e o nés

E na interacdo com os pares e com adultos que as criancas v&o constituindo
um modo préprio de agir, de sentir, de pensar e vao descobrindo que existem outros
modos de vida, pessoas diferentes e com outros pontos de vista. Conforme vivem
suas primeiras experiéncias sociais (na familia, na instituicdo escolar, na coletividade),
constroem percepcdes e questionamentos sobre si e sobre 0s outros, diferenciando-

se e, simultaneamente, identificando-se como seres individuais e sociais. Ao participar



61

de relacdes sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem sua autonomia e
senso de autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio. Nesse
sentido, a Educacéo Infantil precisa criar oportunidades para que as criangas entrem
em contato com outros grupos sociais e culturais. Nessas experiéncias, elas podem
ampliar o modo de perceber a si mesma e ao outro, valorizar sua identidade, respeitar
0S outros e reconhecer as diferengas que nos constituem como seres humanos
(BRASIL, 2017).

INDICACOES METODOLOGICAS: O campo de experiéncias “O eu, o outro e
0 nos” trata de relagdes. As relagdes sado fundantes na constituicdo humana; assim
sendo, a Educacdo Infantil promove experiéncias diarias e cotidianas de forma a
oportunizar e valorizar o contato das criangas com criangas de diferentes faixas
etarias, adultos, idosos, diversos grupos sociais, culturas etc. A crianca também
aprende e se desenvolve ao relacionar-se com outros seres vivos, com a natureza,
com espacos publicos (pracas, teatros, cinemas, museus, parques ecoldgicos) com
materiais, com brinquedos (estruturados e nao estruturados) e com objetos de
diferentes materiais. Torna-se importante pensar e planejar experiéncias de
autoconhecimento e autocuidado, em que a crianca seja capaz de desenvolver sua
identidade pessoal e coletiva. Nesse campo de experiéncia, podem ser abordadas
guestdes relativas a cultura e a regionalidade da crianca, em que ela possa sentir-se
pertencente a sua comunidade, ao seu municipio, ao seu estado e ao seu pais.
Conhecer a si mesmo e ao outro sao processos interligados e, nessa relacdo, sao
potencializados recursos afetivos, cognitivos e sociais, necessarios ao

desenvolvimento pleno e integral de cada um.

2.10.1.6 Componente Curricular de Contacao de Historias

Ao longo da histéria da educacdo escolarizada varias foram as concepcdes
desenvolvidas no campo educacional e as tendéncias que embasaram a pratica
docente. Atualmente, convive-se no contexto brasileiro com a coexisténcias de
diferentes concepc¢des conforme a LDB 9394/96, de forma que cada rede de ensino
pode estabelecer reflexdes e, a partir destas, realizar escolhas que venham a
fundamentar e significar os processos pedagogicos desenvolvidos em cada contexto.

A concepcao de criangca nao foi sempre a mesma, e nao cabe aqui entrar na
seara que apresenta as diferentes concepcdes desenvolvidas ao longo da historia

humana e educacional. Também a compreensao de escola ndo foi sempre igual. Tudo
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isso reflete em diferentes praticas que permeiam o contexto educativo e permitem
perceber, também, que inUmeros avancos aconteceram no sentido de compreender a
crianga como um ser social de diretos e deveres, a escola como um local de
socializacdo e construcdo de conhecimentos e relacées e a educacdo como uma
possibilidade de transformacéo das pessoas.

Nesta linha de raciocinio, convém ressaltar alguns conceitos que foram
introduzidos no contexto educacional nos ultimos tempos, tais como: educar e cuidar
e a ludicidade. Assim, 0s processos escolarizados de educacao entendem que devem
deixar de reproduzir tempos e rituais que requeiram e produzam a memorizacao
passiva ou uma mera adaptacdo ao meio. Nesta esteira, parte-se a desenvolver um
processo que requer a atencdo aos diferentes aspectos e dimensfdes humanas, as
diversas finalidades da educacdo, a funcdo social da escola e nas préticas
contextualizadas de ensino aprendizagem, que podem ser praticadas de diferentes
formas para que se integrem na vida da crianca.

Desta maneira, a educacao infantil, neste tempo ja integrando a educacao
bésica, obrigatéria a partir dos quatro anos de idade, entendida como primeira etapa
da educacéo e com a finalidade de proporcionar aprendizagem e o desenvolvimento
como consequéncia, deve ser refletida e ressignificada a cada instante para que seja
um momento impar na vida da crianca, que deve encontrar ali, acesso a elementos
importantes que oportunizem sua participagéo ativa e consciente no mundo.

Considerando as competéncias gerais propostas para a educacado basica, os
eixos estruturantes da Educacédo Infantil que sdo as interacdes e a brincadeira, bem
como os direitos de aprendizagem, os campos de experiéncias e 0s objetivos de
aprendizagem, é salutar ressaltar que a CONTACAO DE HISTORIAS, pode se
constituir tanto como uma pratica cotidiana dentro da estrutura citada ou como um
componente curricular especifico que passa a integrar essa estrutura pedagogica,
considerando a legislacdo da educacédo brasileira que permite que parte da carga
horéaria seja atendida com elementos locais que passam a integrar o curriculo das
escolas (RESOLUCAO CNE/CEB 04/2010).

A contacgdo de histdrias na educacéo infantil desperta a curiosidade, estimula
a imaginacdo, desenvolve a autonomia e 0 pensamento, proporciona
vivenciar diversas emoc¢des como medo e angustias, ajudando a crianca a
resolver seus conflitos emocionais proprios, aliviando sobrecargas
emocionais. (CARDOSO; FARIA, 2016, p. 2).
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Com base no exposto, a CONTACAO DE HISTORIAS enquanto componente
curricular deve objetivar aprendizagens e o desenvolvimento das criancas numa
concepgao atual e reflexiva enquanto agentes transformadores de seus contextos, e
de forma ludica, instrui-las a usar suas capacidades de forma criativa para intervir na
sociedade que vivem e compreender suas interrelagdes.

A CONTACAO DE HISTORIAS deve munir-se de criatividade e proporcionar
as aprendizagens ativas, de forma que desenvolva na crianca a capacidade de acéo.
A seguir, apresenta-se uma sugestdo de aprendizagens essenciais que podem ser
desenvolvidas com as criancas neste componente curricular. Este organizador elenca
0s objetivos de aprendizagem e desenvolvimento de forma progressiva, considerando
0 avanco nas faixas etarias da crianca, as aprendizagens e o desenvolvimento

gradativo, e as possibilidades de aprofundamento.

A contagdo de histérias € um instrumento muito importante no estimulo a
leitura, ao desenvolvimento da linguagem, é um passaporte para a escrita,
desperta 0 senso critico e principalmente faz a crianga sonhar. E 0s
contadores de histoérias sdo os mediadores desse processo, tendo uma tarefa
muito importante que é de envolver a crianca na histéria, dando vida aos
sonhos, o despertar das emocdes, transportando para o mundo da fantasia.
(CARDOSO; FARIA, 2016, p. 03).

7

Quanto ao planejamento do professor, € importante que 0 mesmo seja
organizado de forma que as vivéncias e experiéncias de cada faixa etaria sejam
aprofundadas e complexificadas com base nas aprendizagens anteriores e nas faixas
etarias, considerando os desafios da sociedade contemporanea e, por isso, é
fundamental um diagndstico do que ja foi desenvolvido neste componente em etapas
anteriores do percurso formativo, para que possa ser dada sequéncia coerente nas
aprendizagens oportunizadas durante toda a educacgao infantil neste componente
curricular.

Ainda, é importante constar que os objetivos foram organizados por campo de
experiéncia para que as vivéncias deste componente curricular sejam relacionadas
com as demais atividades desenvolvidas pelos professores da turma, numa
perspectiva de trabalho interdisciplinar e integrado, com intuito da formacao integral

do sujeito.

2.10.1.7 Componente Curricular de Informatica
A humanidade em sua trajetéria de evolugdo tem desenvolvido diferentes

estratégias e instrumentos para dar conta de suas necessidades. O ser humano, com
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sua capacidade inventiva, procura respostas para tudo que se apresenta no dia a dia,
de forma que, consiga enfrentar as mais diversas situacdes. Tudo isso, somente &
possivel com a construcao e reconstrucdo de conhecimentos e o desenvolvimento da
inteligéncia. Tudo que ha na sociedade atual é resultado de avancos e inovacdes

tecnoldgicas.

As tecnologias sempre tiveram papel importante na organizacdo das
sociedades, na forma de interacdo entre o homem e a natureza, entre o
homem e sua cultura, particularmente as tecnologias da informacéao, ou seja,
as tecnologias que permitem o armazenamento, a difuséo e a elaboracédo de
conhecimento. (TEIXERIA; POSSER, 2016, s.p.).

Devemos, portanto, ser capazes de diferenciar alguns conceitos essenciais,
tais como, tecnologia, computacdo e informatica. Ndo obstante, tais conceitos se
confundem nas suas compreensfes e interpretacdes dada sua proximidade em
alguns aspectos e a falta de esclarecimento por grande parte da populacéo.

Assim, tecnologia consiste em todos aqueles recursos produzidos pelo homem
no decorrer da historia para dar conta das necessidades apresentadas, ou seja, toda
nova forma de lidar com algum problema, desafio ou necessidade que pudesse fazer
com gue o ser humano se adaptasse ao meio, e com 0 uso de instrumentos variados,
o transformasse, permitindo sua sobrevivéncia. Como exemplo de tecnologias,
podemos citar a invencdo da roda, diferentes formas de aprimoramento das
comunicacdes, ferramentas agricolas, entre tantas outras que poderiam ser
elencadas.

Ja a computacédo se refere ao computador ou as maquinas e dispositivos com
inteligéncias computacional, que detém em si ou ao efeito de computar algo ou alguma
coisa, seja como elemento isolado ou como sistema que integra diferentes aparelhos
tecnoldgicos. A informatica, por sua vez, faz uma ligacéo entre tecnologia, computador
ou sistema computacional em sua esséncia, vinculando tais conceitos a questado da
informacdo e comunicacao, ou seja, a producado de conhecimento em diferentes areas

da vida humana e da sociedade.

Diferenciar computacédo e informatica, em muitas situagfes, pode ser um
pouco confuso, uma vez que ambas fazem uso do computador, e que muitos
paises, como os de lingua inglesa, por exemplo, ndo utilizam a palavra
informéatica, mas apenas computacdo para qualquer situagéao.
Etimologicamente falando, existe uma diferenciacdo bem definida, pois a
palavra computacdo deriva do latim ‘computare’, que significa ‘contar’, e
existe desde a antiguidade; enquanto informatica é uma palavra mais
moderna, derivada da expressao ‘informacdo matematica’, ou, para muitos,
‘informacdo automatica’, que, em suma, refere-se ao processo de
automatizacdo de informagdes. (FAIS, 2010).
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Ha assim, que se falar no termo mais recente que engloba todas essas
guestdes. Diante do volume de novas informacdes e novos conhecimentos as
Tecnologias da Informacao e Comunicacao (TIC’s) se tornam preponderantes para a
compreensao e a interferéncia na realidade social cotidiana, e da mesma forma, para

0s processos de ensino aprendizagem dos estudantes da Educacao Basica brasileira.

A Sociedade actual, comummente denominada Sociedade do Conhecimento
e da Informacao, vive ja ha alguns anos profundas e velozes transformacées
sociais e tecnolégicas. Mudancas que afectam a forma como nés
trabalhamos, como nos relacionamos uns com 0s outros, Como ocupamos 0S
tempos livres e como adquirimos conhecimento do que se passa ho mundo.
As Tecnologias da Informac¢éo e Comunicacao (TIC) sdo um dos principais
agentes destas transformacdes. Nas escolas, as TIC sdo um importante
complemento as préticas pedagdgicas, pois fornecem a todos os alunos, um
apoio de trabalho muito amplo e aprofundado. Assim, em vez de ser o
professor a expor as tematicas, sdo os alunos quem, autonomamente,
procuram a informacao pretendida e as solu¢gBes para as suas dividas.
(PIRES, 2009, p. 43-44).

Nesta direcdo, o trabalho educativo numa perspectiva tecnologica permite um
processo educativo que ndo seja arcaico, tradicional, baseado na leitura, escrita e
calculo como elementos mais importantes e a copia e a decoreba como elementos
essenciais para a construcdo de aprendizagens. Um processo baseado no uso das
TIC’s que, por sua vez, envolve a computacdo e a informatica, carece de reflexao
constante, aprimoramento, formacdo docente e estrutura pedagdégica e fisica dos
ambientes educativos, de forma que o conhecimento seja construido na perspectiva
da transformacéao social.

Ainda com base no exposto por Pires (2009, p. 48),

As tecnologias por si s6 ndo sdo mediadoras de aprendizagem, ou seja, as
criangas ndo aprendem se apenas estiverem ligadas a uma determinada
tecnologia. As tecnologias tém influéncia nas estratégias de aprendizagem
gue activam os processos mentais. A educacado formal ministrada nas escolas
deve manter o computador como ferramenta e aliado educacional,
estimulando os alunos a constante procura de informacao.

O trabalho no componente curricular de Informatica, a ser desenvolvido com os
alunos da educacao infantil e dos anos iniciais da educacgéo basica da rede municipal
de ensino de Modelo/SC foi elaborada conforme orientacdo da BNCC (BRASIL, 2017)
do Curriculo Base da Educacédo Infantii e do Ensino Fundamental do Territorio
Catarinense (CBTC) (SANTA CATARINA, 2019), bem como no Curriculo de
referéncia em tecnologia e computacédo: da educacao infantil ao ensino fundamental,
chamado também ou conhecido por alguns como Curriculo proposto pelo Centro de

Inovacgéo para a Educacao Brasileira (CIEB). No entanto, cabe ressaltar que ndo ha
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muita disponibilidade de pesquisa sobre a informatica na educacéo infantil, e desta
forma, o trabalho deste componente deve se aliar com os demais campos de
experiéncia para estabelecer parcerias e desenvolver um trabalho interdisciplinar,
focando na especificidade de cada campo e na faixa etaria das criangas, percebendo
0 que ja sdo capazes de fazer e as possibilidades de aprofundamento.

Quando optou-se em partir do curriculo do CIEB fazendo, no entanto,
direcionamento para a Informatica na Escola, ou seja, uma informética educativa, de
modo que, ndo sejam desenvolvidas aulas de Tecnologia Educacional ou
Computacdo. Desta forma, buscou-se realizar complementacfes com habilidades
propostas pela BNCC e CBTC, com alguns objetos do conhecimento/contetdos
visando a associacao do contetdo escolar com a realidade vivida e as possibilidades
que a informatica pode trazer para esse contexto de constru¢do de conhecimento, de
forma integrada.

Neste sentido, este componente curricular deve contribuir para o
desenvolvimento das Dez Competéncias Gerais da BNCC (BRASIL, 2017) e na
educacao infantil em especial com os Direitos de Aprendizagem, garantindo aos
estudantes a aprendizagem e o desenvolvimento, pelo acesso a conhecimentos que
possibilitem o pleno desenvolvimento, a formacéo para o trabalho, o exercicio da
cidadania e para a democracia, focando no percurso formativo do cidadao
responsavel e consciente no contexto de culturas digitais e tecnologias de informacéao
e comunicacao, respeitadas as caracteristicas regionais e locais, da cultura, da
economia e da populacéo.

Como apresenta a figura abaixo, o trabalho com o componente curricular
perpassara trés eixos principais, a saber: Cultura Digital, Tecnologia Digital e
Pensamento Computacional, a partir dos quais foram organizadas habilidades a ser
desenvolvidas com base em conteddos e orientagbes propostas. Dessa forma,
relembra-se a necessidade da atuagéo de professores criticos e reflexivos que facam
suas leituras e interpretacdes de forma a garantir um planejamento articulado e
integrado as diferentes areas do conhecimento e o0s diversos componentes
curriculares da educacao basica. Na Educacao Infantil, como j& frisado, sugere-se o
contato e o dialogo com os campos de experiéncias e 0s demais componentes
curriculares de forma que néo se perca o foco do trabalho e se encontre na informatica
uma possibilidade de qualificar, incrementar e aprofundar as aprendizagens (mas

deve-se tomar o cuidado para que a informatica mantenha clareza quanto ao objeto
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de aprendizagem e nao esteja a reboque dos campos de experiéncia e demais
componentes). No 1° ao 3° anos sugere-se um processo voltado a alfabetizacao
tecnologica permeada por conhecimentos bésicos e essenciais do mundo da
informatica, e no 4° ao 5° ano sugere-se a concretizacdo deste processo partindo para
uma interligacdo mais efetiva da informatica com os componentes curriculares do

ndcleo comum e da parte diversificada do curriculo.

Imagem 04 - Etapas do Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacédo

Tecnologia Representacdo
e Sociedade de Dados

; .. i Cidadania A realizagio de cada uma das praticas
Este curriculo de referéncia, destinado Diai I .
B P T Iglﬂl sugeridas pressupte um determinado
4 Educacdo Infantil e ao Ensino R )
Fundamental, estd organizado em trés c“huru nivel de maturidade das escolas e dos
)

(o docentes em relagdo aos usos das

eixos — cultura digital, pensamento Dlg“ﬂl e i
TDICs, indicados neste material. Para

cn::‘{::;ia"al b tecnallog'lacd:jgi!al - Letramento Etapas da (nmunicut_:ﬁn facilitar a relagdo entre este Curriculo
subdivididos em conceftos. ada Digﬂﬂl Educa;io e REdes de Referéncia em Tecnologia e

conceito propde o desenvolvimento de .
Computagio e a BNCC, as habilidades

uma ou mais habilidades, para as quais i .
aqui propostas estdo diretamente

Pensume“tﬂ associadas as competéncias gerais e as

RECO“I‘I&(‘II‘!IEI‘“B (ompl.lmtiuntll MJS"'U(&O habilidades da prépria Base.
de Padrdes

sdo sugeridas praticas pedagdgicas,

avaliagBes e materiais de referéncia.

Decomposictio Algoritmos

Fonte: CIEB (2018).

Em relacéo aos trés eixos propostos, torna-se importante apresentar:

a) CULTURA DIGITAL: A cultura digital se aproxima de outros temas, como
sociedade da informacdo, cybercultura, revolucdo digital e era digital.
Compreende as relacbes humanas fortemente mediadas por tecnologias e
comunicacdes digitais. Compreende assim, sub-conceitos como Letramento
Digital, Cidadania Digital, Tecnologia e Sociedade.

b) TECNOLOGIA DIGITAL: O termo Tecnologia Digital € amplo, mas, no escopo
deste curriculo, representa o conjunto de conhecimentos relacionados ao
funcionamento dos computadores e suas tecnologias, em especial as redes e a
internet. Outras formas de tecnologia digital (relégios, por exemplo) ndo séao foco
de interesse do curriculo. A area de computacao tradicionalmente aborda muitos
dos conceitos compreendidos aqui como tecnologia digital, o que inclui hardware,

software, internet, sistemas operacionais, bancos de dados etc. Compreende
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assim, sub-conceitos como Representacdo de Dados, Hardware e Software,
Comunicacéo e Redes.

c) PENSAMENTO COMPUTACIONAL: O termo Pensamento Computacional se
refere a capacidade de resolver problemas considerando conhecimentos e
praticas da computacédo (RAABE, 2017). Compreende sistematizar, representar,
analisar e resolver problemas. Tem sido considerado como um dos pilares
fundamentais do intelecto humano, ao lado de leitura, escrita e aritmética, pois,
como estes, serve para descrever, explicar e modelar o universo e seus
processos complexos. Compreende assim, sub-conceitos como Abstracéo,

Algoritmos, Decomposicao, Reconhecimento de Padrdes.

O papel do professor, seja na compreensdo do contexto tecnolégico, na
responsabilidade ética da conducdo de seus trabalhos e execucdo de seus
planejamentos tem relacdo intrinseca com o0 sucesso do processo ensino
aprendizagem, em qualquer nivel, etapa ou area do conhecimento, por isso, 0
planejamento deve ser realizado de forma consciente, intencional e com qualidade em
relacdo as habilidades que devem ser desenvolvidas pelos estudantes, tendo em
mente que 0s componentes curriculares que compde a parte diversificada do curriculo
devem enriquecer com suas discussdes, a base nacional comum do curriculo

proposto.

2.10.1.8 Componente Curricular de Psicomotricidade

De forma abrangente, Psicomotricidade é a ciéncia que tem como objeto de
estudo o homem através do seu corpo em movimento e em relagdo ao seu mundo
interno e externo. Esta relacionada ao processo de maturacdo, onde o corpo € a
origem das aquisicdes cognitivas, afetivas e organicas. Com base no dicionario?,
“substantivo feminino”, que no campo da psicologia resulta na “integragao das funcdes
motoras e psiquicas em consequéncia da maturidade do sistema nervoso”.

A psicomotricidade possibilita na crianga a livre expressao de sentimentos,
pensamentos, conceitos, ideologias, além do trabalho corporal que auxilia nos
processos de aprendizagem. Ela procura superar os obstaculos e prevenir possiveis

inadaptagdes das criangcas. Da mesma forma, a psicomotricidade se torna muito

1 Disponivel em; <https://www.google.com/search?client=firefox-b-
d&g=0+que+%C3%A9+psicomotricidade>. Acesso em: 02 mar. 2023.
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importante na escola, pois além de suas especificidades, contribui ainda na prevencao
de problemas de dificuldades de aprendizagem relacionados a: afetividade, leitura e
escrita, matemética, atencdo, lateralidade, dominancia lateral, fungdes cognitivas,
socializagéo e trabalho em grupo.

Seguindo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), séo inUmeras formas de
vincular a psicomotricidade com os campos de experiéncias por meio de estratégias
tragadas por meio do conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se,
gue constituem-se como o0s seis direitos de aprendizagem que devem ser
desenvolvidos durante todo o percurso formativo da educacao infantil.

A psicomotricidade tem como objetivo, que se destaca dentre outros, melhorar
0s movimentos do corpo, a nocao do espaco onde se esta, a coordenagdo motora,
equilibrio e também o ritmo. Estes objetivos sdo alcancados através de brincadeiras
como correr, brincar com bolas, bonecas e jogos, por exemplo, ou seja, sempre por
meio de estratégias, metodologias ou recursos ludicos de aprendizagem.

A psicomotricidade é sustentada por trés conhecimentos basicos: o0 movimento,
o0 intelecto e o afeto. Sendo estruturada por trés pilares: o querer fazer (emocional) —
sistema limbico, o poder fazer (motor) — sistema reticular e o saber fazer (cognitivo) —
cortex cerebral. Desta forma, o desenvolvimento psicomotor adequado possibilita o
dominio sobre o préprio corpo, movimentos, mas também dos aspectos emocionais e
cognitivos. Desenvolver habilidades ligadas a lateralidade, organizag&o espacial
e temporal, coordenagdo motora e esquema corporal sdo fundamentais para o
desenvolvimento da crianca.

Na educacdo escolar, a psicomotricidade precisa ser trabalhada em um
planejamento organizado e interdisciplinar com o objetivo de desenvolvimento integral
da crianga, observando o contexto ndo so escolar, mas social e familiar e tudo aquilo
que se refere a vivéncia e a realidade na qual a crianca esta inserida. Cabe ressaltar
que a psicomotricidade é diferente da Educacdo Fisica, e portanto, deve ser
respeitada em sua génese, considerando seu objeto especifico de conhecimento, sua
abordagem cotidiana em sala de aula, bem como seus métodos e intencionalidades
avaliativas.

Assim, o0 especialista em psicomotricidade ou o professor que vai trabalhar com
o referido componente curricular, deve ser o profissional que age na interface saude,
educacao e cultura, avaliando, prevenindo, cuidando e pesquisando o individuo na

sua relacdo com o ambiente e os processos de desenvolvimento, tendo por objetivo
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atuar nas dimensdes afetivas, cognitivas e motoras, constituindo-se como um
pesquisador permanente da propria pratica, para que, este componente curricular
venha a acrescentar na aprendizagem e no desenvolvimento da crianga de fato.

O trabalho no componente curricular de Psicomotricidade, a ser desenvolvido
com os alunos da educacéo infantil — CRECHE (bercario e maternal) da rede municipal
de ensino de Modelo-SC foi elaborada conforme orientacdo da BNCC (BRASIL, 2017),
devendo, portanto, considerar as Dez Competéncias Gerais para a Educacéo Basica,
0s eixos InteragOes e Brincandeira, sobre os quais se estruturam todas as atividades
desenvolvidas nessa etapa da educacao basica, os direitos de aprendizagem, os
campos de experiéncia sobre 0s quais € organizada toda rotina escolar das criancas,
bem como, a faixa etaria das mesmas, de forma que, as habilidades/objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento propostas possam desenvolver-se em parceria e de
forma integrada aos campos de experiéncias, em grau progressivo de
aprofundamento e ampliacdo, permitindo e primando pelo desenvolvimento integral

da crianga.



2.10.2 Organizadores Curriculares da Educacéao Infantil

Quadro 04 - Organizador Curricular do Bercario: Bebés (criancas de 0 a 1 ano e 6 meses)

CAMPO DE OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E CONTEUDO/ATIVIDADE/EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM
EXPERIENCIA DESENVOLVIMENTO
O EU,OOUTRO EO (EIO1EOO01) * Afetividade

NOS

Perceber que suas agbes tém efeitos
nas outras criangas e nos adultos.
(EIO1EOQO02)

Perceber as possibilidades e os limites
de seu corpo nas brincadeiras e
interacfes das quais participa.
(EIO1EOO03)

Interagir com criangas da mesma faixa
etaria, de outras faixas etarias e
adultos ao explorar espacos internos e
externos, materiais, objetos,
brinquedos.

(EI01EO04)

Comunicar necessidades, desejos e
emocOes, utilizando gestos, balbucios,
palavras.

(EIO1EOO05)

Reconhecer seu corpo e expressar
suas sensacbes em momentos de
alimentacdo, higiene, brincadeira e
descanso.

» Sensacdes, percepcdes e necessidades.
» Conhecendo o proprio corpo.
* Habitos
« Diferentes tipos de brincadeiras e jogos
* A vida de uma crianca no meio local e cultural
 Cuidando de si, do outro e de seus pertences.
* Valores
* Regras de convivéncia
* Sentimentos e emocdes
» Diferentes tipos de brincadeiras
» Jogos
* Conhecendo o ambiente escolar
* Brincadeiras e atividades ao ar livre e areas internas.
* MdUsica, cantos e dancas.
* Higiene
* Alimentacéao
» Contagéo de historia
* Organizacéao
» Habitos
* Familia e composicao familiar
* Identidade.
» Ser acolhidos, compreendidos e potencializados seus recursos
comunicativos do choro, arrulhos, balbucios, olhares, imitacédo, gestos,
expressoes corporais e faciais em diferentes momentos do cotidiano;
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(EI0LEOO06)

Interagir com outras criancas da
mesma faixa etaria e adultos,
adaptando-se ao convivio social.
*Participar de praticas cotidianas que
contemplem experiéncias de sono,

 Conviver, interagir e brincar com crian¢cas da mesma idade, de outras
idades, com professores e demais adultos, estabelecendo relacdes
cotidianas afetivas e cooperativas.

» Ter autonomia para brincar livriemente em espacos internos e externos
planejados pelo professor e poder escolher colegas, brinquedos,
cenarios, objetos, enredos de brincadeiras.

alimentacdo, autocuidado, auto-| < Estabelecer uma relacdo de confianga com os familiares de modo a
organizacao. contribuir com o desenvolvimento e aprendizagem dos bebes.
CORPO, GESTOS E (EI01CGO01) * Expresséo corporal: coordenagédo motora e os movimentos do corpo

MOVIMENTO

Movimentar as partes do corpo para
exprimir ~ corporalmente  emocgoes,
necessidades e desejos.

(EI01CG02)

Experimentar as possibilidades
corporais nas  brincadeiras e
interagcbes em ambientes acolhedores
e desafiantes.

(EI01CGO03)

Imitar gestos e movimentos de outras
criancas, adultos e animais.
(EI01CG04)

Participar do cuidado do seu corpo e
da promocado do seu bem-estar.
(EI01CGO05)

Utilizar os movimentos de preensdao,
encaixe e langamento, ampliando suas
possibilidades de manuseio de
diferentes materiais e objetos.
*Exprimir corporalmente emocoes,
necessidades e desejos, ampliando
suas estratégias comunicativas.

» Corpo

» Explorar diferentes espacos e lugares

» Conhecendo o proprio corpo, identificar as partes do corpo.

» Habitos saudaveis de alimentacdo
* Reconhecer seu proprio corpo em brincadeiras, no uso do espelho e na

interagdo com 0S outros.

* Higiene

* Expresséo

» Faz de conta

* Imitacao

» Sentimentos

* Emocdes

» Sensacdes

* Diversidade, cultural através da musica, danca e de brincadeiras.

« Diferentes tipos de objetos, materiais e suas diversidades de texturas,
cores, formas, tamanhos, temperaturas.

* Elementos naturais.

* Cinco sentidos.

» Ritmos da musica, do canto e do corpo.
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*Distinguir e identificar algumas partes
do seu corpo

TRACOS, CORES,
SONS E FORMAS

(EI01TSO01)

Explorar sons produzidos com o
proprio corpo e com objetos do
ambiente, objetos da cultura local e
elementos naturais da regido em que
vive.

*Propiciar a crianga a Vvisualizagao,
exploracdo, contato e manuseio de
diversos objetos que compde o
universo das cores e das formas
possibilitando a crianca identifica-los.
*Mostrar que as cores e formas
geométricas estdo presentes no
ambiente onde vivem e que fazem
parte do seu cotidiano.

(E101TS02)

Tragar marcas graficas, em diferentes
suportes, usando instrumentos
riscantes e tintas.

(EI01TS03)

Explorar diferentes fontes sonoras e
materiais para acompanhar

brincadeiras  cantadas, cancdes,
musicas e melodias.

*Utilizar materiais com possibilidades
transformadoras (massinhas, papel,
argila, tinta, areia e entre outros). Para
criar objetos  bidimensionais e
tridimensionais.

» Expresséo corporal
* Elementos da natureza

* Leitura de imagens, cores e formas geométricas.

» Coordenagéo motora

» Contacéo de historias

» Cantigas

* MUsica; instrumentos musicais.

+ Diferencas e semelhancas

* Sensacgdes do corpo, sons que o corpo realiza.
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*Imitar gestos, movimentos, sons,
palavras de outras criangas e adultos
ou de animais e objetos.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO1EFO01)

Reconhecer quando é chamado por
seu nome e reconhecer os nomes de
pessoas com quem convive.
(EIO1EF02)

Demonstrar interesse ao ouvir a leitura
de poemas e a apresentacdo de
musicas.

(EIO1EFOQ3)
Demonstrar interesse ao  ouvir
historias lidas, contadas ou

dramatizadas, observando ilustractes
e 0s movimentos de leitura do adulto-
leitor (modo de segurar o portador e de
virar as paginas).

(EIO1EFO04)

Reconhecer elementos das ilustracbes
de historias, apontando-os, a pedido
do adulto- -leitor.

(EI01EFO05)

Imitar as variacbes de entonacdo e
gestos realizados pelos adultos, ao ler
histérias e ao cantar.

(EIO1EFO06)
Comunicar-se com outras pessoas,
usando movimentos, gestos,

balbucios, fala e outras formas de
expressao.

* Géneros textuais: Conto, lendas, cantigas e histérias, parlendas,
guadrinhos, adivinhas.

* Linguagem auditiva e perceptiva

* Linguagem oral, visual e auditiva.

* Reconhecer seu nome, olhando para quem esta chamando.

* Reconhecer objetos mais comuns, apontando-os.

» ContacgOes de histérias, com diversos tipos de lendas, contos de fadas,
fabulas.

* Participar de didlogos em rodas de conversa, durante a alimentacao,
troca de fraldas, etc.; tendo seu direito a expressividade garantidos,
respeitados, valorizados e potencializados.

* Levar livros de historias para compartilhar com a familia

» Conhecer os resultados que se pode obter a partir do uso de
determinados materiais, como canetas, lapis de cor, giz de cera, e as
diferencas produzidas por esses objetos quando aplicados em diversos
tipos de papel.

« Utilizar diversos recursos visuais e tecnoldgicos para os bebés
apreciarem historias, textos, imagens e ilustragdes.

* Ter valorizado sua imaginacéo e sua forma de organizar o pensamento,
seu vocabulario, a ponto de que essas capacidades, pela mediacdo do
professor, interagdo com outras criancas, materiais e objetos de leitura
sejam potencializadas.
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(EIO1EFQ7)

Conhecer manipular materiais
impressos e  audiovisuais em
diferentes portadores (livro, celular,
livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD,
tablete, entre outros).

(EIO1EF08)

Participar de situagfes de escuta de
textos em diferentes géneros textuais
(poemas, fabulas, contos, receitas,
guadrinhos, andncios, entre outros).
(EIO1EFQ9)

Conhecer e manipular diferentes
instrumentos e suportes de escrita.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMAGCOES

(EI01ETO1)

Explorar e descobrir as propriedades
de objetos e materiais (odor, cor,
sabor, temperatura e texturas,
*formas, pesos, tamanhos e posicéo
no espaco e sonoridades).
(EIO1ETO02)

Explorar relacbes de causa e efeito
(transbordar, tingir, misturar, mover e
remover etc.) na interacdo com o
mundo fisico.

(EIO1ETO3)

Explorar o ambiente pela acdo e
observacéao, manipulando,
experimentando e fazendo

descobertas.

* Percepcéao
» Maior/menor.
* Relacdes topologicas e topograficas.
» Exploracdo do espaco e imagem.
* Sistemas de medidas.
* Elementos e fendbmenos da natureza.
* Formas geométricas.
* NUmeros e quantidades.
* Experiéncias com caixas de tamanhos variados, tecidos e outros
materiais estruturados e ndo estruturados.
* Luz e sombras (lencol)
* Rodas e cantigas.
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(EIO1ETO4)

Manipular, experimentar, arrumar e
explorar o espaco por meio de
experiéncias de deslocamentos de si e
dos objetos.

*Apontar aos colegas e adultos
algumas caracteristicas de pessoas,
objetos e situagbes que tenham
chamado sua atengéo.

(EIOLETO5)

Manipular materiais diversos e
variados para comparar as diferencas
e semelhancas entre eles.

(EIO1ETO6)

Vivenciar diferentes ritmos,
velocidades fluxos nas interagfes e
brincadeiras (em dancas, balancos,
escorregadores etc.).

Quadro 05 - Organizador Curricular do Maternal: Criancas Bem Pequenas (criancas de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)

CAMPO DE OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS/ATIVIDADES/EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM
EXPERIENCIA DESENVOLVIMENTO
O EU, O OUTRO E NOS | (EI02E001) * Valorizar a convivéncia, interagdo e brincadeira com criangas da mesma

Demonstrar atitudes de cuidado e
solidariedade na interacdo com
criancgas, adultos e demais seres vivos.
(EIO2EO02)

Demonstrar imagem positiva de si e
confianca na sua capacidade para
enfrentar dificuldades e desafios.

idade, de outras idades, com professores e demais adultos para que
estabelecam relagbes cotidianas afetivas e cooperativas; conhecer a
crianga e refletir sobre a vida delas, respeitando sua realidade local e
cultural; planejar experiéncias que envolvam historias, brincadeiras, jogos
e cancoOes relacionadas as tradi¢cdes culturais de sua comunidade e de
outros grupos;
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(EI02EO03)

Compartilhar objetos e o0s espacos
internos e externos com criangcas da
mesma faixa etaria, de outras faixas
etarias e adultos.

(EI02EOQ04)

Comunicar-se com 0s colegas e o0s
adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender.

(EI02EQ05)
Perceber que as pessoas tém
caracteristicas fisicas diferentes,

respeitando essas diferencas.
(EI02EO06)

Respeitar regras basicas de convivio
social nas interagdes e brincadeiras.
(EIO2EOQ7)

Resolver conflitos nas interacdes e
brincadeiras, com a orientacdo de um
adulto.

* Promover juntos as criangas situactes de educagdo e cuidado consigo,
com 0 outro e com seus pertences, reconhecendo 0os momentos de
alimentacéo, higiene e repouso como essenciais para o desenvolvimento
da autonomia;

» Organizar experiéncias para que a crianca amplie seus conhecimentos na
compreensdo do mundo no qual esté inserida;

» Desenvolver na crianga as capacidades de relagéo interpessoal de ser e
estar com os outros em atitude de aceitacdo, respeito e confianca;

* Oportunizar a crianca o envolvimento em diferentes brincadeiras e jogos
de regras, reconhecendo o sentido do singular, do coletivo, da autonomia
e da solidariedade, que constituem as culturas infantis

* Envolver as criangas em situagfes de tomada de decisfes no cotidiano da
instituicdo, para que aprendam a respeitar 0s ritmos, 0s interesses e 0s
desejos das outras pessoas;

* Organizar brincadeiras de faz de conta, momentos para brincadeiras livres,
de modo que as criancas possam brincar de assumir diferentes papeis,
criando cendrios que permitam significar e ressignificar o undo social e
cultural

* Proporcionar momentos de afetividade e cuidado com as criangas;

* Envolver as criancas cotidianamente na participacdo da construgdo de
combinados e reflexdo sobre as regras de convivéncia, ao passo que
interage, brinque e convive.

* Valorizar a organizagao familiar da crianga por meio de fatos, relatos orais
e escritos, participacdo da familia em brincadeiras coletivas, assim como
conhecer, valorizar e respeitar as diferentes composicdes familiares dos
colegas;

» Envolver as familias e projetos da instituicdo e das turmas.

* Promover a valorizagdo do proprio nome e das pessoas com as quais
convive;

* Promover a adaptacéo e a socializacao;
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* Propor a construcéo de valores, regras e limites;

* Instigar a imitacéo e a representacao;

» Trabalhar com imagens e relatos;

» Reconhecer a si e ao outro;

» Agucar a aceitacdo e confianca em si mesmo;

* Inspirar o cuidado de si mesmo e do ambiente;

» Despertar o interesse em identificar seu nome e sua identidade;

* Fomentar o conhecimento do seu corpo, cuidados com higiene e
alimentacéo;

* Envolver a familia com situagdes do convivio escolar;

* Despertar o interesse em relagédo a importancia do meio ambiente;

* Aflorar as sensacg0des, percepgdes, sentimentos, emocdes e afetividade;

» Envolver masicas, cantos e dancgas nas atividades;

* Proporcionar diferentes tipos de brincadeiras e jogos;

* Influir a vida de uma crianga no meio local e cultural;

* Incentivar o cuidando de si, do outro e de seus pertences;

* Incitar o conhecimento de sua familia e do outro.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

(E102CG01)

Apropriar-se de gestos e movimentos
de sua cultura no cuidado de si e nos
jogos e brincadeiras.

(EI02CG02)

Deslocar seu corpo no espago,
orientando-se por nog¢des como em
frente, atras, no alto, embaixo, dentro,
fora, etc, ao se envolver em
brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

(E102CG03)

* Valorizar brincadeiras com objetos que provoquem movimentos como
bexigas, bolinhas de sab&o, mobiles, cata-ventos, avides de papel,
petecas, bolas

* Proporcionar a crianca a experiencias de conhecimentos do corpo e
autocuidado, para que adquira habitos saudaveis de alimentacao e higiene,
bem como exerca sua autonomia e explore o movimento como uma forma
de linguagem corporal em que expressamos Nossos sentimentos, desejos,
emocdes e pensamentos;

* Oportunizar o conhecimento da diversidade cultural por meio da musica,
dancas e brincadeiras, utilizando seu corpo para manifestar, produzir e
ampliar seu repertorio cultural;

« Utilizar can¢des que favoregcam a imaginacdo, a criatividade e que permita
a crianca reconhecer e identificar as partes do corpo;
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Explorar formas de deslocamento no
espaco  (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo
orientacdes.

(E102CG04)

Demonstrar progressiva independéncia
no cuidado do seu corpo e de seus
pertences em espaco coletivo.

(E102CGO05)
Desenvolver  progressivamente  as
habilidades manuais, adquirindo

controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhar, entre outros.

* Promover propostas diferenciadas com circuitos, desafios e obstaculos;

» Oportunizar a manipulacdo de objetos com diferentes texturas, cores,
formatos, densidades, temperaturas, tamanhos, elementos naturais,
objetos que fazem partes da cultura local e familiar;

» Permitir a crianca expressar corporalmente emocdes, ideias e opinides,
tanto nas relacdes cotidianas como nas brincadeiras, dramatizagoes,
dancas musicas, contacdo de historias, dentre outras manifestacoes;

* Promover experiéncias nas quais as criangcas possam reconhecer e
valorizar as caracteristicas de seu corpo em momentos de cuidado de si e
do outro;

» Oportunizar propostas a crianga que manipule, manuseie, crie, construa,
reaproveite, utilizando diversos objetos e materiais e desenvolva a
percepc¢do visual auditiva, tatil, gustativa, olfativa,;

* Realizar propostas de movimentos com o0 corpo de sentar, arrastar,
engatinhar, rolar, ficar em pé com o apoio, andar, correr, pular, saltar, rodar,
dancar, marchar, subir escadas, ultrapassar obstaculos, passar dentro,
equilibrar-se, abracar, esconder, passar por circuitos, tuneis, trilhas, entre
outros;

* Favorecer o manuseio e exploracdo sensorial de objetos e materiais
diversos (olhar, cheirar, ouvir, degustar, amassar, rasgar, picar, embolar,
enrolar, entre outros);

* Possibilitar o contato com diversos materiais e objetos no espaco (pegatr,
encaixar, empilhar, puxar, segurar, enfileirar, agrupar, chutar, arremessar
e outros);

* Oportunizar brincadeiras com a propria imagem, criando gestos,
movimentos na frente do espelho, explorando caretas, mimicas, etc.;

» Organizar propostas para reconhecer e marcar ritmos das musicas, dos
cantos, do corpo, etc.;
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» Oportunizar o acesso a brincadeira em espagos internos e externos com
objetos, materiais e brinquedos estruturados e ndo estruturados; com
texturas, cores, formas, pesos e tamanhos variados;

* Possibilitar a exploracdo das sensacdes pelas manipulacbes de objetos
como buchas, escova de dente nova, pente de madeira, argola de madeira
e metal, chaveiros com chaves, bola de tecido, madeira ou borracha, sino,
entre outros;

* Proporcionar experiéncias sonoras (ruidos, sons de carro, som da boca e
lingua, sons com o corpo, da natureza, dos objetos, dos animais, entre
outros);

» Garantir a participacdo em brincadeiras e movimentos livre de arrastar,
apoiar, segurar, puxar, jogar, esconder, andar, correr, pular, sentar, subir,
descer, cair, rolar e levantar, em espacos variados e em diferentes tipos de
solo (terra, grama, pedra, calcada, asfalto, areia, lama);

* Oportunizar a construgéo e brincadeira em espagos como cabana, taneis,
barracas, cavernas, passagens estreitas, rampas, buracos, abrigos, tocas,
caixas, pneus, desafiando os préprios movimentos;

* Valorizar brincadeiras com objetos que provoguem movimentos como
bexigas, bolinhas de sabdo, moébiles, cata-vento, avides de papel, pipas,
etc.;

* Proporcionar a crianga brincar e explorar diferentes espacos da natureza,
subindo em &rvores ou ficando a sua sombra, sentindo-a e compreendendo
a interacdo que existe entre as arvores e a vegetacdo que estd ao seu
redor, com 0s animais que se alimentam dos seus frutos, com as nuvens
gue trazem chuva, com a sensacéo gerada pela sua presenca;

» Organizar experiéncias de dar banho em bonecas e brinquedos, brincar
dentro de bacias, encher e esvaziar em dias de muito calor tomar banho de
chuva e mangueira;
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* Explorar com a crianca o reconhecimento das partes, aspectos e
caracteristicas do seu corpo, do corpo do professor, dos colegas,
construindo a autoimagem positiva de si mesmo e dos outros;

» Desenvolver com a crianca a participacdo em praticas de higiene pessoal,
autocuidado e auto-organizacdo, num movimento constante de
independéncia e autonomia;

» Oportunizar o conhecimento e controle sobre o corpo e o movimento,
percebendo, em situagdes de brincadeiras, os sinais vitais 0s sinais do
corpo e algumas de suas alteracdes (respiracao, batimento, cardiaco, etc.);

» Desenvolver com a crianga brincadeiras de lateralidade, deslocamento,
percepcdo espacial (em cima, embaixo, atras, frente, alto, baixo, direita,
esquerda, etc.);

* Promover imitacdes e representacoes;

* Incentivar a exploracéo de diferentes espacos.

TRACOS, SONS,
CORES E FORMAS

(EI02TS01)

Criar sons com materiais, objetos,
instrumentos musicais e objetos da
cultura local e elementos naturais da
regido para acompanhar diversos
ritmos de musica.

(EI02TS02)

Utilizar materiais variados com
possibilidades de manipulacdo (argila,
massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e

volumes ao criar objetos
tridimensionais.

(EI02TS03)

Utilizar diferentes fontes sonoras

disponiveis no ambiente em

* Discutir com as criangas o0 que é musica e ritmo;

* Promover encontros entre criancas e artistas que desenvolvem as mais
diversas linguagens, para que possam interagir com a arte (pintura,
modelagem, colagem, areia, fotografia, muasica);

» Garantir que as criangas explorem elementos naturais da regido em que
vivem e percebam a natureza como fonte de criacéao e inspiracao;

 Oportunizar a crianca a exploracao de diferentes suportes para desenhar,
pintar, modelar, fazer colagens, utilizando tintas, tintas naturais, sementes,
elementos naturais, pincéis e diversos tipos de lapis ou giz, em variadas
superficies, suportes e tipos de papéis;

* Proporcionar experiéncias com variagdo de luz (sombras, cores, reflexos,
formas, movimentos), para que a crianca perceba que sua acao provoca
novos efeitos;

 Estimular a percepc¢éo de sons, cores, tracos e formas;

* Valorizar e garantir a participacdo das criancas em acbes e decisbes
relativas a organizacdo do ambiente (tanto no cotidiano como na
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brincadeiras cantadas, cancoes,
musicas, melodias e historias.
(EI02TS09)

Manusear diferentes instrumentos e
suportes de escrita para desenhar,
tracar letras e outros sinais gréaficos.

preparagdo de eventos especiais), a definicdo de temas e a escolha de
materiais a serem usados em atividades ladicas e teatrais para a
apropriacdo de diferentes linguagens;

* Oportunizar a participacdo em experiéncias artisticas e culturais,
identificando e valorizando o0 seu pertencimento étnico-racial, de género e
de crenca religiosa, desenvolvendo sua sensibilidade, criatividade, gosto
pessoal e modo particular de expresséo, por meio do teatro, muasica, danca
desenho e imagem;

» Oportunizar a criangca momentos para criacao e confeccao de brinquedos
ritmicos envolvendo som, cores e formas;

* Possibilitar que as criangcas interajam no momento da producdo de
materiais por meio de brincadeiras auto/organizadas e / ou direcionadas
pelo adulto;

» Favorecer a descoberta de sensacdes que 0 corpo experimenta na relacao
com objetos e materiais como: tintas, gelatina; na relagdo com diferentes
tipos de solo areia, grama; no contato com outras criancas e adultos;

* Explorar com as criancas brincadeiras com instrumentos musicais e
brinquedos sonoros, ouvir sons da natureza, dos animais, ruidos do
entorno;

* Promover a participacéo das criangas em cantorias, ouvindo e aprendendo
cancdes de diversos estilos musicas e de diversas culturas (acalantos,
folcldricas, infantis, classicas, eruditas, instrumentais, etc.)

» Garantir que a crianga possa explorar e brincar com chocalhos, pandeiros,
molhos de chave, guizos, apitos, reco-recos, clavas, triangulos,
castanholas e outros instrumentos musicais;

» Explorar os sons produzidos pelo proprio corpo, envolvendo melodia e
ritmo: palmas, bater os pés, estalos de lingua, respiragdo, canto, entre
outros;

» Oportunizar acesso a diversidade musical: local, regional e mundial;
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» Selecionar espacos, objetos, materiais, roupas e aderecos, para
brincadeiras de faz de conta, encenacdes, criagdes musicais ou para festas
tradicionais.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO2EFO01)
Dialogar com criangas e adultos,
expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.
(EIO2EF02)

Identificar e criar diferentes sons e
reconhecer rimas e alteracbes em
cantigas de roda e textos poéticos.
(EIO2EF03)

Demonstrar interesse e atencdo ao
ouvir a leitura de histérias e outros
textos, diferenciando escrita de
ilustragbes, e acompanhando, com
orientacdo do adulto-leitor, a dire¢éo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda
para a direita).

(EIO2EF04)

Formular e responder perguntas sobre
fatos da histéria narrada, identificando

cenarios, personagens e principais
acontecimentos.

(EIO2EFO05)

Relatar experiéncias e fatos

acontecidos, histérias ouvidas, filmes
ou pecas teatrais assistidas, a historia
da cidade, do bairro, da unidade

de ensino, etc.

» Organizar momentos nos quais a crianca possa contar e ouvir historias,
cantigas, contos e lendas de sua regido e de outras regides sao estratégias
significativas de desenvolvimento da oralidade e da escuta;

» Garantir a leitura oferecendo a crianca o acesso de diversos géneros
textuais e literario;

* Proporcionar representacéo de cultura diversa por meio da interagdo com
brinquedos, narrativas e objetos culturais;

* Oportunizar a participacdo em brincadeiras que envolvam jogos verbais
como parlendas e outros textos de tradicdo oral como quadrinhas e
adivinhas;

+ Garantir as criancas vivéncias em um ambiente letrado, com acesso a livros
de qualidade e bom estado, revistas, jornais, midias tecnolégicas, etc.;

* Favorecer a compreensao da escrita como funcédo social por meio de
situacdes reais;

» Oportunizar a crianga a utilizacdo e manuseio e diversos recursos visuais
tecnolégicos para apreciar historias, textos, imagens, ilustracdes;

* Valorizar momentos de ouvir o outro, inferir hipéteses ampliar enredos,
recriar histérias, deleitar-se em narrativas sdo experiéncias de extremos
significados para a crianca e compdem a teia fundante desse campo;

* Ampliar e integrar a fala da crianca em contextos comunicativos, atribuir
intencdo comunicativa a fala da crianca, prestando atencédo ao que diz,
aprendendo sobre o jeito particular de se expressar;

» Organizar com as criancas espacos para a leitura, tais como: cantos com
almofadas, tapetes, estantes com revistas, livros jornais, panfletos e outros
(ao alcance das criangas);

* Promover propostas de contacdo de histérias de contos de fadas, lendas,
fabulas e criar cenarios, personagens, tramas e enredos nas brincadeiras
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(EIO2EF06)
Criar e contar historias oralmente, com
base em imagens ou temas sugeridos.

(EI02EFO07)

Manusear diferentes portadores
textuais, demonstrando reconhecer
Seus usos sociais.

(EIO2EF08)

Manipular textos e participar de

situacdes de escuta para ampliar seu
contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios,
noticias, etc.).

de faz de conta, das mais variadas presentes no livro, nas tradigdes, nas
suas historias, dos professores, pais, pessoas da comunidade, com
diferentes recursos (fantoches, dedoches, caixa secreta, fantasias,
dramatizacdes, narrativas, etc.);

» Oportunizar a participagdo no uso da linguagem verbal em variadas
situagdes do seu cotidiano, nas conversas, nas brincadeiras, nos relatos
dos acontecimentos, nas musicas, nas histdrias, entre outros;

» Favorecer a exploracéo, producgéo e realizacdo de registros escritos por
meio de rabiscos, garatujas, desenhos utilizando diferentes suportes como
papel, papeldo, tecidos, plasticos, terra, parede, azulejos, quadros de giz,
calcadas, com diferentes elementos graficos como tintas, lapis, pinceis,
aguarela, folhas, carvao, algodao, gravetos, canudinhos, esponjas, entre
outros;

» Organizar junto as criangas a participacdo em pecas teatrais de fantoches,
de sombras, de bonecos, de mimicas, entre outros;

* Fomentar a participacao de didlogos e contacéo de histérias em rodas de
conversas, durante a alimentagéo a troca de fraldas, tendo seu direito a
expressividade garantida, respeitada, valorizada e potencializada;

 Oportunizar o manuseio e exploracdo de materiais grafico impresso como:
livros, revistas, cartazes, jornais, embalagens de brinquedos e alimentos,
catalogos de produtos e etc.;

» Favorecer a participacdo da producdo de textos orais, tendo o professor
como mediador na organizagdo do seu pensamento e imaginacdo, tendo
suas historias e narrativas registradas por meio da escrita, videos, fotos,
valorizando sua linguagem, seus pensamentos, sua imaginacao;

* Possibilitar a crianca brincar com as palavras, de modo que aprenda e
produza rimas, trava-lingua, parlendas, trocadilhos, ditados populares
construindo e reconstruindo significados;

» Garantir a acolhida, a valorizacao, respeito a suas curiosidades, davidas e
questionamento sobre a linguagem oral (como se fala, como se |é e como
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se escreve), sua imaginacao e sal forma de organizar o pensamento, seu
vocabulario a ponto de que essas capacidades, pela mediacdo do
professor e interagdo com outras criangas e materiais e objetos de leitura
sejam potencializados;

Promover a participacdo em situacdes significativas em que falar e
desenhar seja modos de brincar, porém um brincar capaz de desafiar sua
capacidade imaginativa, conhecedora, curiosa;

Organizar visitas a biblioteca ou espacos de leitura onde a crianga possa
manusear, explorar e interagir com diferentes linguagens dos livros,
revistas, gibis, etc;

Promover a participacdo de rodas de conversas com escritores,
ilustradores, poetas, contadores de histdrias, para conhecer sua trajetéria
de vida, suas obras, seus sonhos e projetos, seu amor pela literatura e suas
escritas;

Favorecer a crianga 0 manuseio, a exploracdo, leitura e conhecimento de
livros de historias, de contos, nos quais estejam presentes as diferentes
culturas; participagdo em momentos de contacéo de historias e contos da
tradicdo oral de pessoas de etnias diversas.

ESPACOS, TEMPO,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

(EIO2ETO1)

Explorar e descrever as semelhancas e
diferencas entre as caracteristicas e
propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

(EI02ET02)

Observar, relatar e descrever incidentes
do cotidiano e fendmenos naturais (luz
solar, vento, chuva, fases da lua, bem
como fenbmenos que ocorrem na
regido em que vivem: marés,

Promover a participagdo em situacdes reais do cotidiano para que a crianca
reconheca e compreenda a fungdo dos numeros nos diversos contextos
(relégio, calendario, nimero de residéncias, telefones, calculadora, fita
métrica, trena, régua, etc.);

Planejar experiéncias nas quais as criangas possam observar fenbmenos
e elementos da natureza, refletindo sobre sua incidéncia na regido em que
vivem e compreendendo suas causas e caracteristicas;

Organizar a participagdo em atividades culinarias, de modo a acompanhar
a transformacdo dos alimentos (cor, forma, textura, espessura,
guantidade);

Incentivar o consumo de alimentos saudaveis por meio de experiéncias
com plantio, cultivo e colheita;
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enchentes, enxurradas, neve, geada,
granizo, vendavais, etc.)

(EIO2ETO03)

Compartilhar com outras criancas
situacBes de cuidados de plantas e
animais nos espacos da instituicdo e
fora dela.

(EIO2ETO04)

Identificar relacbes espaciais (dentro e
fora, em cima, embaixo, a cima, abaixo,
entre e do lado) e temporais (antes,
durante e depois).

(EIO2ETO05)

Classificar ~ objetos,  considerando
determinado atributo (tamanho, peso,
cor, forma, etc.).

(EIO2ETO06)

Utilizar conceitos basicos de tempo
(agora, antes, durante, depois, ontem,
hoje, amanhd, lento, rapido, depressa,
devagar).

(EIO2ETO7)

Contar oralmente objetos, pessoas,
livros e etc, em contextos diversos.
(EIO2ETO08)

Registrar com nimeros e quantidade de
criancas (meninas e  meninos,
presentes e ausentes) e a quantidade
de objetos da mesma natureza
(bonecas, bolas, livros, etc.).

» Oportunizar a crianca a participacdo e organizacdo em diferentes espacgos
com cantos e areas;

* Promover situacdes de interacdes e brincadeiras entre adulto/crianca,
crianga/crianca, e crianca/objeto, para que interaja com o ambiente;

* Proporcionar as criancas um ambiente em que possam explorar diferentes

ideias matematicas, que nao sejam apenas numeéricas, de forma

prazerosa;

Planejar atividades para que as criancas possam compreender a

linguagem matematica como fator inserido na vida;

* Possibilitar o registro por meio das diferentes linguagens (desenho,

namero, escrita espontanea, quantidade de objetos) para conhecimento do

mundo fisico e histérico-cultural;

Organizar espagos e materiais que envolvam as criangas em situacdes

reais de contagem, ordenacgles, relacbes entre quantidades, medidas,

avaliacdo de distancias, comparagdo de comprimentos e pesos,
reconhecimento de figuras geométricas;

Proporcionar experiéncias nas quais as criangas criem misturas com

consisténcias diferentes, temperaturas variadas e pesos diversos;

* Oportunizar a criangca momentos para expressar suas observacoes,
hipoteses e explicagbes sobre objetos, organismos vivos, fenbmenos da
natureza, caracteristicas do ambiente e das situacfes sociais registrando
em diferentes suportes e utilizando diferentes linguagens;

* Promover a participacdo em atividades que favorecam a utilizacdo de
instrumentos de registros e ferramentas de conhecimento, orientagéo e
comunicagdo, como bussola, lanterna, lupa, microscépio, maquina
fotogréfica, gravador, celular, filmadora e computador;

* Organizar experiéncias nas quais as criancas possam manipular,
experimentar, explorar 0 espaco por meio de experiéncias de
deslocamento de si e dos objetos;
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» Favorecer o reconhecimento do lugar onde mora, identificando rua, bairro,
cidade;

* Propiciar experiéncias em que a crianca possa resolver situacdes-
problema, formulando questdes, levantando hipéteses, organizando dados,
testando possibilidades de solucdo por meio de tabelas, gréaficos, entre
outros;

» Garantir a utilizagdo de numeros em situacdes contextualizadas e
significativas como: distribuicAo de materiais, divisdo de objetos,
organizacao da sala, quadro de registros, coleta de objetos e outros;

» Desenvolver com as criangas a estruturagdo de tempos, espagos e
posicdo: antes, depois, daqui a pouco, hoje, amanha, em cima, embaixo,
ao lado, atras, em gente, dentro e fora;

* Elaborar propostas de agrupamentos utilizando como critério a quantidade,
priorizando algumas relagdes, como um, nenhum, muito, pouco, mais,
menos, mesma quantidade.

Quadro 06 - Organizador Curricular da Pré-Escola: Criangcas Pequenas (criangas de 4 e 5 anos)

CAMPO DE
EXPERIENCIA

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONTEUDOS/ATIVIDADES/EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM

EU O OUTRO E O NOS

(EIO3EOO01)

Demonstrar empatia pelos outros,
percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e
maneiras de pensar e agir.

(EIO3EO02)

Agir de maneira independente, com
conflangca em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e
limitacbes.

* Oportunizar a convivéncia, a interacdo e a brincadeira com criangas da
mesma idade, de outras idades, com professores e demais adultos, de
modo a estabelecer relacdes cotidianas afetivas e cooperativas.

* Estabelecer e ampliar as rela¢des sociais e familiares, para que aprendam
a articular seus interesses e pontos de vista com 0s demais, respeitando a
diversidade e desenvolvendo atitudes de ajuda e colaboracgéo.

* *Trabalhar conceito de afetividade através de conversas,
brincadeiras, videos, historias;

* *Trabalhar o conceito de cooperacdo e competicdo através de jogos,
brincadeiras, conversas, historias lidas, contadas e assistidas.

jogos,
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(EIO3EO03)

Ampliar as relagbes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participacéo
e cooperacao.

(EIO3EO04)

Comunicar suas ideias e sentimentos a
pessoas e grupos diversos.
(EIO3EOO05)

Demonstrar valorizacao das
caracteristicas de seu corpo e respeitar
as caracteristicas dos outros (criancas
e adultos) com os quais convive.
(EIO3EO06)

Manifestar interesse e respeito por
diferentes culturas (locais e regionais) e
modos de vida.

(EIO3EOQ7)

Usar estratégias pautadas no respeito
mutuo para lidar com conflitos nas
interagbes com criangas e adultos

» Oferecer variado repertério musical, ampliando possibilidades orais de
expressao, comunicacao e desenvolvimento corporal.

* Promover conversas e situagbes de reflexdo sobre a vida das criancgas,
respeitando sua realidade local e cultural, planejando experiéncias que
envolvam histérias, brincadeiras, jogos e cancdes relacionadas as
tradicdes culturais de sua comunidade e de outros grupos.

* Promover junto as criangas situacdes de educacao e cuidado consigo, com
0 outro e com seus pertences, valorizando momentos de alimentacéo,
higiene e repouso como essenciais para o desenvolvimento da autonomia,
através de brincadeiras do faz de conta, palestras, video...

* Oportunizar experiéncias para que a crianca amplie seus conhecimentos
na compreensdo do mundo no qual esta inserida e que reconheca as
diferencas culturais, étnicos-raciais, as origens dos povos negros,
indigenas e quilombolas.

» Mediar os combinados quando se tratar de regras de jogos, de convivéncia,
respeitando os desafios de cada crianga e do grupo.

* Promover situagfes e atividades ludicas que desenvolvam na crianca as
capacidades de relacdo interpessoal de ser e estar com 0s outros em
atitude de aceitacdo, respeito e confianga.

» Trabalhar conceitos de aceitacéo, respeito e confianca.

 Oportunizar a crianca o envolvimento em diferentes brincadeiras e jogos
de regras, reconhecendo o sentido do singular, do coletivo, da autonomia
e da solidariedade.

» Envolver as criangas em situagfes de tomada de decisfes no cotidiano da
instituicdo, aprendendo a respeitar 0s ritmos, 0s interesses e 0s desejos
das outras pessoas.

» Organizar brincadeiras de faz de conta, momentos para brincadeiras livres,
em que a criangas possam brincar de assumir diferentes papéis, criando
cenarios que permitam significar e ressignificar o mundo social e cultural.
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* Proporcionar momentos de afetividade e de cuidado com as criangas
através de brincadeiras livres e direcionadas em diferentes espacos.

* Envolver as criancas cotidianamente na participacdo da construcao de
combinados e reflexdo sobre as regras de convivéncia nos momentos em
gue interage, brinca e convive.

* Valorizar a organizag&o familiar da crianga por meio de fotos, relatos orais
e escritos, com participagdo da familia.

* * conhecer, valorizar e respeitar as diferentes composicoes familiares dos
colegas.

* Envolver as familias em projetos da instituicdo e das turmas.

» Promover o conhecimento e a valoriza¢ao do proprio nome e das pessoas
com as quais convive, de forma oral, com registros espontaneos e
direcionados.

* Reconhecer o pertencimento social.

* * Promover atividades ludicas e direcionadas que desenvolvam na crianca
autonomia e confianga em suas possibilidades.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

(EI03CGO01)

Criar com o corpo formas diversificadas
de expressdo de  sentimentos,
sensacbes e emocdes, tanto nas
situacBes do cotidiano quanto em
brincadeiras, danca, teatro, musica.
(EI03CG02)

Demonstrar controle e adequacdo do
uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de histérias,
atividades artisticas, entre outras
possibilidades.

Y

* Proporcionar a crianga experiéncias de conhecimento do corpo e
autocuidado, adquirindo habitos saudaveis de alimentagdo e higiene, bem
como exercer sua autonomia e explorar 0 movimento como uma forma de
linguagem corporal de modo a expressar sentimentos, desejos, emocdes e
pensamentos de si e do outro.

* Oportunizar o conhecimento da diversidade cultural por meio da musica,
das dancas e das brincadeiras, utilizando seu corpo para manifestar,
produzir e ampliar seu repertorio cultural.

« Utilizar cangbes que favorecam a imaginacdo, a criatividade e que
permitam a crianga reconhecer e identificar as partes do corpo.

* Promover propostas diferenciadas com circuitos, desafios e obstaculos.

* Oportunizar a manipulacdo de objetos com diferentes texturas, cores,
formatos, densidades, temperaturas, tamanhos, elementos naturais,
objetos que fazem parte da cultura local e familiar.
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(EI03CGO03)
Criar movimentos, gestos, olhares e

mimicas em brincadeiras, jogos e
atividades artisticas outras
possibilidades.

(EI03CG04)

Adotar habitos de autocuidado

relacionados a higiene, alimentagéo,
conforto e aparéncia.

(EI03CGO05)

Coordenar suas habilidades manuais
no atendimento adequado a seus
interesses e  necessidades em
situacOes diversas.

* Oportunizar propostas a criangca para que manipule, manuseie, crie,
construa, reaproveite, utilizando diversos objetos e materiais e desenvolva
a percepcdo visual, auditiva, tatil, gustativa, olfativa.

* Realizar propostas de movimentos com o corpo de sentar, arrastar,
engatinhar, rolar, ficar em pé com apoio, andar, correr, pular, saltar, rodar,
dancar, marchar, subir escadas, ultrapassar obstaculos, passar dentro,
equilibrar-se, abracar, esconder, passar por circuitos, tuneis, trilhas, entre
outros.

* Favorecer 0 manuseio e a exploragcédo sensorial de objetos e materiais
diversos (olhar, cheirar, ouvir, degustar, amassar, rasgar, picar, embolar,
enrolar, entre outros).

* Possibilitar o contato com diversos materiais e objetos no espaco (pegar,
encaixar, empilhar, puxar, segurar, enfileirar, agrupar, chutar, arremessar
e outros).

» Oportunizar brincadeiras com a prépria imagem criando gestos,
movimentos em frente do espelho, explorando caretas, mimicas etc.

* Organizar propostas para reconhecer e marcar ritmos das musicas, dos
cantos, do corpo etc.

» Oportunizar o acesso a brincadeira em espagos internos e externos com
objetos, materiais e brinquedos estruturados e ndo estruturados, com
texturas, cores, formas, pesos e tamanhos variados.

* Proporcionar experiéncias sonoras (ruidos, sons de carro, sons com a boca
e lingua, sons com o corpo, da natureza, dos objetos, dos animais, entre
outros).

» Garantir a participagdo em brincadeiras e movimentos livres de arrastar,
apoiar, segurar, puxar, jogar, esconder, andar, correr, pular, sentar, subir,
descer, cair, rolar e levantar, em espacos variados e em diferentes tipos de
solo (terra, grama, pedra, calcada, asfalto, areia, lama).
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» Oportunizar a construgdo e a brincadeira em espacos como cabanas,
tdneis, barracas, cavernas, passagens estreitas, rampas, buracos, abrigos,
tocas, caixas, pneus, de forma a desafiar 0s seus movimentos.

* Valorizar brincadeiras com objetos que provoguem movimentos como
bexigas, bolinhas de sabado, mébiles, cata-ventos, avides de papel, pipas
etc.

* Proporcionar a crianga brincar e explorar diferentes espacos da natureza,
subir em arvores ou ficar a sua sombra, sentindo-a e compreendendo a
interacdo que existe entre as arvores e a vegetacao que esta ao redor, com
0s animais que se alimentam de seus frutos, com as nuvens gue trazem
chuva, com a sensacéo gerada pela sua presenca.

» Organizar experiéncias de dar banho em bonecas e brinquedos, brincar
dentro das bacias, encher e esvaziar e, em dias de muito calor, tomar
banhos de chuva e de mangueira.

* Explorar com a crianga o reconhecimento das partes, dos aspectos e das
caracteristicas do seu corpo, do corpo do professor, dos colegas,
construindo uma autoimagem positiva de si mesmo e dos outros, através
de gravuras, imagens e registros coletivos e individuais.

» Desenvolver com a crianca a participacdo em praticas de higiene pessoal
(usar o banheiro, lavar as maos, entre outros) autocuidado e auto-
organizagdo (guardar e organizar seus pertences, tirar e colocar roupa,
calcar os sapatos) em um movimento constante de independéncia e
autonomia.

» Oportunizar o conhecimento e o controle sobre o corpo e o movimento, de
forma a perceber, em situacdes de brincadeiras, os sinais vitais do corpo e
algumas de suas alteracdes (respiracao, batimento cardiaco etc.).

» Desenvolver com a crianga brincadeiras de lateralidade, deslocamento,
percepcdo espacial (em cima, embaixo, atrds, frente, alto, baixo, direita,
esquerda etc.).
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* Propiciar experiéncias em que as criancas possam se aventurar em
diversos obstaculos, espacos da instituicdo e comunidade, oferecidos pelo
meio natural ou organizados pela instituicdo, onde possam brincar em
escaladas, pular de lugares mais altos, subir em arvores, correr
velozmente, esconder-se, oferecendo a seguranca das criancas durante as
brincadeiras e reconhecer as potencias corporais

* Possibilitar a exploracdo de diferentes qualidades e dinamicas do
movimento, como forg¢a, velocidade, resisténcia e flexibilidade, conhecendo
limites e potencialidades do corpo.

» Oferecer variado repertorio musical, ampliando possibilidades orais de
expressao, comunicacgdo e desenvolvimento corporal.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO3EFO01)

Expressar ideias, desejos e
sentimentos sobre suas vivéncias, por
meio da linguagem oral e escrita

(escrita  esponténea), de fotos,
desenhos e outras formas de
expressao.
(EIO3EF02)
Inventar brincadeiras cantadas,

poemas e cangles, criando rimas,
aliteracoes e ritmos.

(EIO3EF03)

Escolher e folhear livros, procurando
orientar-se por temas e ilustracbes e
tentando identificar palavras
conhecidas.

(EIO3EF04)

Recontar histérias ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de videos e de

» Organizar momentos em que a crianga possa contar e ouvir historias,
cantigas, contos e lendas de sua regido e de outras regibes como
estratégias significativas de desenvolvimento da oralidade e de escuta.

» Garantir e proporcionar leituras diarias, oferecendo a crianca o acesso a
diversos géneros textuais e literarios.

* Proporcionar a representacédo de culturas diversas por meio da interacao
com brinquedos, narrativas e objetos culturais.

» Oportunizar a participacdo em brincadeiras que envolvam jogos verbais,
como parlendas e outros textos de tradicdo oral, como quadrinhas e
adivinhas.

* Proporcionar as criangas vivenciar, manusear e explorar um ambiente
letrado com acesso a espacos enriquecidos com tapetes, almofadas,
revistas, livros, jornais, midias tecnolégicas, cartazes, embalagens de
alimentos e brinquedos, entre outros.

* Oportunizar a crianca utilizar e manusear diversos recursos visuais e
tecnolégicos para apreciar historias, textos, imagens, ilustracdes.

* Proporcionar momentos de ouvir o outro, inferir hipéteses, ampliar enredos,
recriar historias, deleitar-se em narrativas.
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encenacdes, definindo os contextos, 0s
personagens, a estrutura da histéria.
(EIO3EF05)

Recontar  histérias ouvidas para
producdo de reconto escrito, tendo o
professor como escriba.

(EIO3EF06)

Produzir suas proprias histérias orais e

escritas (escrita espontanea), em
situacoes com funcéo social
significativa.
(EIO3EF07)
Levantar hipéteses sobre géneros

textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias
de observacao grafica e/ou de leitura.
(EIO3EF08)

Selecionar livros e textos de géneros
conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo
de seu repertdrio sobre esses textos,
como a recuperagcdo pela memoria,
pela leitura das ilustracdes etc.).
(EIO3EF09)

Levantar hipoteses em relagdo a
linguagem escrita, realizando registros
de palavras e textos, por meio de escrita
espontanea.

Promover situacgdes ludicas espontaneas e direcionadas para ampliagao e
melhoria do vocabulario da crianca.

Promover propostas de contacdo de histérias de contos de fadas, lendas,
fabulas e criar cenarios, personagens, tramas e enredos nas brincadeiras
de faz de conta, das mais variadas, presentes nos livros, nas tradi¢cdes, nas
suas historias, dos professores, pais, pessoas da comunidade, com
diferentes recursos (fantoches, dedoches, caixa secreta, fantasias,
dramatizagdes, narrativas etc.).

Oportunizar a participagdo no uso da linguagem verbal em variadas
situacdes de seu cotidiano, nas conversas, nas brincadeiras, nos relatos
dos acontecimentos, nas musicas, nas historias, entre outros.

Oferecer literatura de qualidade, variar nos géneros textuais, ler
diariamente para as criancas, construir cenarios e fatos, instigando a
imaginacao, a curiosidade e a fantasia das criangas.

Organizar junto as criangas a participagdo em pecas teatrais de fantoche,
de sombras, de bonecos, de mimica, entre outros.

Favorecer a participagdo da produgéo de textos orais, tendo o professor
como mediador na organizacdo do seu pensamento e imaginacao, tendo
suas historias e narrativas registradas por meio de escrita, videos, fotos,
de forma a valorizar sua linguagem, seus pensamentos, sua imaginagéao.
Possibilitar a crianca brincar com as palavras, aprender e produzir rimas,
trava-linguas, parlendas, trocadilhos, ditos populares, construir e
reconstruir significados.

Proporcionar a acolhida, a valorizacdo, o respeito as suas curiosidades, as
suas duvidas e aos seus questionamentos sobre e linguagem oral (como
se fala, como se Ié e como se escreve), sua imaginacdo e sua forma de
organizar 0 pensamento, seu vocabulario, a ponto de que essas
capacidades, pela mediacdo do(a) professor(a) e interagcdo com outras
criancas e materiais e objetos de leitura sejam potencializadas.
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Promover a participacdo em situacdes significativas em que falar e
desenhar sejam modos de brincar, porém um brincar capaz de desafiar sua
capacidade imaginativa, conhecedora, curiosa.

Organizar visitas a bibliotecas ou espacos de leitura onde a crianca possa
manusear, explorar e interagir com as diferentes linguagens dos livros,
revistas, gibis etc.

Favorecer a crianga manusear, explorar, ler e conhecer livros de historias,
de contos, em que estejam presentes as diferentes culturas, participar de
momentos de contacdo de histérias e contos da tradi¢cdo oral de pessoas
de etnias diversas.

TRACOS, SONS,
CORES E FORMAS

(EI03TS01)
Utilizar sons produzidos por materiais,
objetos e instrumentos musicais

durante brincadeiras de faz de conta,
encenacoes, criagbes musicais, festas.
(EI03TS02)

Expressar-se livremente por meio de
desenho, pintura, colagem, dobradura e

escultura, criando producdes
bidimensionais e tridimensionais.
(EI03TS03)

Reconhecer as qualidades do som
(intensidade, duracéo, altura e timbre),
utiizando-as em suas producdes
sonoras e ao ouvir musicas e sons.

Promover situagées em que as criangas tenham acesso as mais diversas
linguagens artisticas, para gque possam interagir com as mesmas (pintura,
modelagem, colagem, areia, fotografia, musica).

Proporcionar vivéncias em que as criangas explorem elementos naturais
da regido em que vivem e percebam a natureza como fonte de criacao,
inspiragéo.

Oportunizar a crianca explorar diferentes suportes para desenhar, pintar,
modelar, fazer colagens, utilizando tintas, tintas naturais, sementes,
elementos naturais, pincéis e diversos tipos de lapis ou giz, em variadas
superficies.

Proporcionar experiéncias com variagédo de luz (sombras, cores, reflexos,
formas, movimentos), para que a crianca perceba que sua agdo provoca
novos efeitos.

Proporcionar a participac@o das criangas em acdes e decisdes relativas a
organizacdo do ambiente (tanto no cotidiano como na preparacdo de
eventos), a definicdo de temas e a escolha de materiais a serem usados
para a apropriacéo de diferentes linguagens.

Oportunizar a participagdo em experiéncias artisticas e culturais, de forma
a identificar e valorizar o seu pertencimento étnico-racial, de género e
diversidade religiosa, desenvolvendo sua sensibilidade, criatividade, gosto
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pessoal e modo particular de expressao por meio do teatro, da musica, da
danca, do desenho e da imagem.

Favorecer a exploracao, a producéo e a realizagédo de registros escritos por
meio de rabiscos, de garatujas, de desenhos, utilizando diferentes suportes
como papel, papeldo, tecido, plastico, terra, parede, azulejos, quadros
negros, calgadas, com diferentes elementos graficos como tintas, lapis,
pincéis, aquarelas, folhas, carvao, algoddo, gravetos, canudinhos,
esponjas, entre outros.

Oportunizar a criangca momentos para a criacéo e confecgéo de brinquedos
ritmicos envolvendo som, cores e formas.

Possibilitar a autonomia das criangas na interacdo e nos momentos de
producdo de materiais por meio de brincadeiras.

Favorecer a descoberta de sensa¢fes que 0 corpo experimenta na relagéo
com a natureza, objetos e materiais como tintas, gelatina, na relacdo com
diferentes tipos de solo, areia, grama, no contato com outras criancas e
adultos.

Explorar com as criangas brincadeiras com instrumentos musicais e
brinquedos sonoros, ouvir sons da natureza, dos animais, ruidos do
entorno.

Promover a participacdo das criangas em cantorias, ouvindo e aprendendo
cancgOes de diversos estilos musicais e de diversas culturas (acalantos,
folcldricas, infantis, classicas, eruditas, instrumentais etc.).

Garantir que a crianga possa explorar e brincar com chocalhos, pandeiros,
molhos de chaves, guizos, apitos, reco-recos, clavas, tridngulos,
castanholas e outros instrumentos musicais.

Explorar os sons produzidos pelo proprio corpo, envolvendo melodia e
ritmo: palmas, bater de pés, estalos de lingua, respiragdo, canto, entre
outros.

» Oportunizar 0 acesso a diversidade musical: local, regional e mundial.
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» Selecionar espacos, objetos, materiais, roupas e aderecos para
brincadeiras de faz-de-conta, encenacdes, criagbes musicais ou para
festas tradicionais.

* Propiciar o uso de diferentes materiais, suportes e superficies, como
recortar papéis de espessuras variadas, pintar em paredes, desenhar
fazendo uso de cavaletes ou no ché&o, desenhar na areia, contornar
sombras na terra ou piso, tendo contato com formas geométricas planas,
pesos e medidas, numeros e cores dentro do contexto no cotidiano infantil.

ESPACOS, TEMPO,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

(EIO3ETO1)
Estabelecer relagbes de comparagéo
entre  objetos, observando suas
propriedades.
(EIO3ET02)

Observar e descrever mudancas em
diferentes materiais, resultantes de
acOes sobre eles, em experimentos

envolvendo fenbmenos naturais e
artificiais.
(EIO3ETO03)
Identificar e selecionar fontes de
informacbes, para responder a

questbes sobre a natureza, seus
fenbmenos, sua conservacdo, assim
como as causas e consequéncias de
fenbmenos caracteristicos de sua
regido (marés, enchentes, enxurradas,
neve, geada, granizo, vendavais etc.).
(EIO3ETO04)

Registrar observacfes, manipulacdes e
medidas, usando mdltiplas linguagens

* Promover a participagéo em situagdes reais do cotidiano em que a crianca
ird reconhecer e compreender a funcdo dos numeros nos diversos
contextos (reloégio, calendario, numero de residéncias, telefones,
calculadora, fita métrica, trena, régua etc.).

* Planejar experiéncias em que as criangas possam observar fendmenos e
elementos da natureza, de modo a refletir sobre sua incidéncia na regido
em que vivem e compreender suas causas e suas caracteristicas.

* Proporcionar a participagdo em atividades culinarias para acompanhar a
transformacgé&o dos alimentos (cor, forma, textura, espessura, quantidade).

* *Incentivar o consumo de alimentos saudaveis por meio de experiéncias
com plantio, cultivo e colheita.

* * Trabalhar conceito de alimentagdo saudavel e ndo saudavel através de
conversas, videos e historias.

» Oportunizar a crianca a participagdo na organizagdo e na estruturacao de
diferentes espacos internos e externos.

* Promover situacdes de interacdes e brincadeiras entre adulto/crianca,
crianga/crianga, crianga/objeto e com o ambiente.

* Propiciar as criancas um ambiente em que possam explorar diferentes
conceitos matematicos, que ndo sejam apenas humeéricas, de forma ludica.

* Refletir com as criangas sobre os impactos da acdo do homem no meio,
considerando a sustentabilidade, levando em consideracdo os impactos
causados na sua comunidade.
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(desenho, registro por nameros ou
escrita espontanea), em diferentes
suportes.

(EIO3ETO05)

Classificar objetos e figuras de acordo
com suas semelhancas e diferencgas.
(EIO3ETO06)

Relatar fatos importantes sobre seu
nascimento e desenvolvimento, a
histéria dos seus familiares e da sua
comunidade

(EIO3ETO7)

Relacionar nameros as suas
respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e 0 entre em uma
sequéncia.

(EIO3ETO08)

Expressar medidas (peso, altura etc.),
construindo graficos basicos.

« * trabalhar conceito de sustentabilidade.

* Planejar atividades para que as criancas possam compreender a
linguagem matematica como fator inserido na vida.

* Possibilitar o registro por meio das diferentes linguagens (desenho,
namero, escrita espontanea, quantidade de objetos) para conhecimento do
mundo fisico e histdrico-cultural.

» Organizar espagos e materiais que envolvam as criancas em situagoes
reais de contagem, ordenacgles, relacbes entre quantidades, medidas,
avaliagdo de distancias, comparacdo de comprimentos e pesos,
reconhecimento de figuras geométricas.

* Proporcionar experiéncias em que as criangcas criem misturas com
consisténcias diferentes, temperaturas variadas e pesos diversos.

» Oportunizar a crianca expressar suas observacdes, suas hipéteses e suas
explicagbes sobre objetos, organismos vivos, fendmenos da natureza,
caracteristicas do ambiente, situagfes sociais por meio do registro em
diferentes suportes e uso de diferentes linguagens.

* Promover a participacdo em atividades que favorecam a utilizacdo de
instrumentos de registro e ferramentas de conhecimento, orientacdo e
comunicagdo, como bussola, lanterna, lupa, microscopio, maquina
fotogréfica, gravador, celular, filmadora e computador.

* Organizar situagcbes em gue as criancas possam manipular, explorar o
espaco por meio de experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos.

» Favorecer o reconhecimento do lugar onde mora, de forma a identificar rua,
bairro, cidade,

* Propiciar experiéncias em que a crianca possa resolver situacdes
problema, formular questdes, levantar hipéteses, organizar dados, mediar
possibilidades de solugédo por meio de tabelas, graficos, entre outros.

* Garantir a utilizacdo de numeros em situacdes contextualizadas e
significativas como: distribuicAo de materiais, divisdo de objetos,
organizacao da sala, quadro de registros, coleta de objetos e outros.




98

* Desenvolver com as criangas a estruturacao de tempos, de espacos e de
posicao: antes, depois, daqui a pouco, hoje, amanha, em cima, embaixo,
ao lado, atras, em frente, dentro e fora.

* Elaborar propostas de agrupamentos utilizando como critério a quantidade,
priorizando algumas relacdes, tais quais: um, nenhum, muito, pouco, mais,
menos, mesma quantidade, igual e diferente.

Quadro 07 - Organizador Curricular De Lingua Inglesa: Pré-Escola — Crian¢as Pequenas (criancas de 4 e 5 anos)

CAMPO DE
EXPERIENCIA

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONTEUDOS/ATIVIDADES/EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM

EU O OUTRO E O NOS

Ampliar as relagbes entre visdo de
mundo, compreendendo que existe
outra cultura, outra lingua.

Identificar e respeitar a diversidade de
costumes e de valores de outros povos
e culturas, reconhecendo e valorizando
a contribuicdo que as diferencas
culturais podem trazer para a formacéao
do cidadéao.

Reconhecer a lingua inglesa como
idioma utilizado na comunicacdo entre
diferentes povos de um mundo
globalizado.

Estabelecer breves comunicacbes e
identificacdes em relacdo a si e ao outro
na lingua inglesa, como identificacao,

» Comunicacdao verbal com |, you, we por meio da ludicidade na pratica diaria
* Identificagéo

* Cumprimentos

 Cantigas

* Musicas

* Brincadeiras

* Comemoracoes

* Moradia

* Familia

* Género
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cumprimentos, e outras
relacionadas a estas relacdes.

palavras

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

Desenvolver vivéncias corporais por
meio da danca, canto, encenac0es,
entre outras praticas corporais e que
englobem movimentos, introduzindo
comandos ou palavras da lingua
inglesa.

Identificar algumas partes principais do
corpo e nomina-los em portugués e
inglés.

» Cangbes, musicas e videos movimentos corporais e coreografias,
utilizando musicas em inglés
* Partes do corpo: arm, foot, head, hand, leg, finger, mouth, nose

TRACOS, CORES,
SONS E FORMAS

Expressar-se livremente por meio de
desenho e da pintura.

Reconhecer tracos, sons, cores e
formas na lingua estrangeira, sempre
relacionando a lingua materna, em
objetos ou situacdes presentes na vida
cotidiana da crianca, para identifica-las.

« Utilizar o desenho afim de associar a figura com as palavras em inglés, por
exemplo animals, fruits.

* Atividades de compartilhamento de frutas, com o intuito de discorrer os
nomes em inglés de cada uma.

« Cores: orange, blue, green, red, yellow, pink, brown, white, black.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

Repetir os comandos diarios, em
portugués e inglés, utlizando a fala,
representacdo, cantigas, entre outros,
promovendo a pratica da lingua de
forma contextualizada e comunicativa,
préxima a realidade e a faixa etaria dos
alunos.

« Utilizar a repeticdo de palavras em inglés, como fruits, animals, numbers, e
os comandos diarios como Hello, Hi e bye bye.

* Vivéncias de “faz de conta” com insercdao de pequenas palavras ou
expressdes em inglés.
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Exercitar a fala de pequenas palavras
em inglés, a partir da escuta e da fala
destas, para desenvolver autonomia na
expressao em relacdo as mesmas.

Utilizar o imaginario para desenvolver o
interesse por palavras sobre as quais
tenha interesse em conhecer na lingua
inglesa.

Estimular a producéo oral do aluno por
meio de atividades da secao Listening
and Oral Practice, jogos e
dramatizagoes, enfatizando
especialmente a pronuncia.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMAGCOES

Estabelecer relacbes de comparacdo
entre o0 portugués e o0 inglés
diferenciando-o.

Aprender nogoes bésicas de
localizacdo espaco temporal na lingua
inglesa, em relagdo a sua posicao:
frente, atras, lado, em cima, embaixo,
aqui, la, antes, depois, agora,
condi¢Bes do tempo e climéticas, dia e
noite, entre outros.

Desenvolver uma consciéncia numeérica
na lingua estrangeira, relacionando
com quantidades.

* Relacdes de comparacéo entre as linguas, notando que as palavras sdo as
mesmas, mas em linguas diferentes.

* Numeros 1 a 10: one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, tem.

» Weather /Tempo.

» Tempo: Cloudy, rainy, sunny, cold, hot.

» Day and night/Dia e noite.
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Praticar fungBes comunicativas basicas
com temas de interesse da faixa etaria,
e refletir sobre os temas socioculturais
relacionados aos conteldos.

Desenvolver atividades interativas entre
alunos e professor de forma
cooperativa.

Quadro 08 - Organizador Curricular de Arte: Pré-Escola — Criancas Pequ

enas (criancas de 4 e 5 anos)

CAMPO DE
EXPERIENCIA

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONTEUDOS/ATIVIDADES/EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM

EU O OUTRO E O NOS

Demonstrar empatia pelos outros,
percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e
maneiras de pensar e agir.

Ampliar relagbes interpessoais, com
atitudes de participacdo e cooperacéo.
Saber lidar com conflitos nas
interacoes.

Agir de maneira independente, com
confianga em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e
limitacoes.
Comunicar
pessoas e grupos diversos.
Demonstrar valorizacao das
caracteristicas de seu corpo e respeitar

ideias e sentimentos a

* Promover o fazer artistico nas relagfes de convivéncia no espacgo escolar
entre outros ambitos sociais;

* Ter valorizada sua organizacéo familiar por meio de fotos, relatos orais e
escritos, participacdo da familia em brincadeiras coletivas etc., assim como
conhecer, valorizar e respeitar as diferentes composicdes familiares dos
colegas;

* Reconhecer seu nome e nomear colegas etc., como forma de ir
significando a relacdo nome-criangca-pessoa, por meio de linguagens
artisticas;

» Perceber na relagcdo familia e escola as atitudes de cooperacao e
complementaridade nas tarefas de cuidar e educar;

» Conviver, interagir e brincar com criancas da mesma idade, de outras
idades, com professores e demais adultos, estabelecendo relactes
cotidianas afetivas e cooperativas.
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as caracteristicas das criancas e
adultos com os quais convive.
Manifestar interesse e respeito por
diferentes culturas e modos de vida.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

Criar com o corpo formas diversas de
expressdo de sentimentos, sensagdes
e emocdes, em situagdes do cotidiano e
brincadeiras.

Demonstrar controle e adequacdo do
uso do corpo em jogos, contagdo de

histérias, atividades artisticas e
brincadeiras
Criar movimentos, gestos, olhares,

mimicas e sons com 0 Corpo em jogos,
atividades artisticas e brincadeiras.
Coordenar habilidades manuais no
atendimento adequado a  seus
interesses e necessidades em
situacOes diversas.

» Descobrir sensagfes que o corpo provoca na relagdo com objetos e
materiais, na relagdo com diferentes tipos de solo, no contato com outras
criancas e adultos, estabelecendo relagbes entre espago, corpo e
movimento ha danca,;

* Participar de passeios para conhecer, interagir e valorizar os espagos
culturais e da comunidade, onde existam manifesta¢gfes culturais locais de
canto, danca, artesanato, culinaria, obras de arte, festas populares etc.;

* Participar de espetaculos musicais, apresentagdo de dancgas folcloricas,
dancgas circulares, cirandas, acalantos, dancas infantis, classicas, eruditas,
instrumentais, da regido e outros estilos e ritmos etc.);

* Expressar-se corporalmente por meio da danga, brincadeira e de outros.

» Construir e brincar em espacos diferenciados, desafiando os seus
movimentos;

* Brincar com a propria imagem criando gestos, movimentos em frente do
espelho, explorando figurinos, caretas, mimicas, iluminagcdo, cenario,
enfeitando-se, maquiando-se, etc.;

» Explorar com brincadeiras de cima, em baixo, perto, longe, esquerda,
direita, frente, atrds, alto, baixo, grande, pequeno, leve, pesado, ordem
crescente e decrescente etc.

TRACOS, CORES,
SONS E FORMAS

Utilizar sons produzidos por materiais,
objetos e instrumentos musicais
durante brincadeiras de faz de conta,
encenacdes, criagbes musicais ou
festas.

» Adquirir conhecimento sobre diferentes periodos histéricos da Arte,
caracteristicas, artistas e suas produgdes, estabelecendo relacdes com
suas proprias criacdes artisticas;

» Explorar e produzir desenhos utilizando diferentes suportes como papel,
papeldo, tecido, plasticos, terra, parede, azulejos, quadros negros,
calcadas etc., diferentes elementos graficos como ponto, linha, forma, cor,
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Expressar-se livremente por meio de
desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando producdes
bidimensionais ou tridimensionais.

Reconhecer as qualidades do som
(intensidade, duracgédo, altura e timbre)
utiizando-as em suas producgbes
sonoras e ao ouvir masicas e sons.

textura, plano, espaco e movimento e experimentacdo de diferentes
materiais como tintas, lapis, pinceis, @iz, aquarelas, folhas, carvao,
algodéo, gravetos, canudinhos, esponjas, etc.;

Explorar espacos variados e com diferentes tipos de solo, terra grama,
pedra, calgada, asfalto, areia, lama, constituindo-se de desafios motores;
Ter reconhecidos, valorizados e aprender sobre seus atributos fisicos: cor
da pele, cabelo, estatura, peso, bem como sua origem étnica e cultural, sua
regido, seus costumes, suas crengas;

Brincar com materiais, objetos e brinquedos que remetem, deem
visibilidade e valorizem as diferentes culturas: africanas, indigenas,
italianas, alemas, asiaticas etc.

Brincar em espacos internos e externos com objetos, materiais e
brinquedos industrializados e da natureza, com texturas, cores, formas e
tamanhos variados;

Conviver em espaco convidativo, atraente, diversificado onde imagens,
fotografias, ilustracdes de diferentes culturas e de pessoas com deficiéncia
estejam presentes e suscitem encantamento, espanto, curiosidade,
conhecimento, reconhecimento, -valorizacao;

Participar da organizacdo do espaco, expondo suas producdes, dando
ideias e colaborando na sua organizagao;

Apreciar, contemplar, interagir com fotos e imagens de si mesmo, de outras
criancas, da familia, de pessoas da instituicdo, de pessoas de outros
lugares, épocas, culturas, de momentos vividos na instituicao;

Explorar as caracteristicas de diversos elementos naturais e objetos, tais
como tamanho, som, forma, cor, textura, peso, densidade, luminosidade,
funcionalidade, procedéncia e utilidade, reagrupando-os e ordenando-os
segundo critérios diversos, além de explorar situagdes sociais cotidianas,
reais ou da fantasia, identificando participantes, seus pontos de vista e
possiveis conflitos;
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* Brincar, desenhar, pintar, escrever experimentando diferentes posi¢des do
corpo: em pé, deitado, sentado;

* Brincar de desenhar objetos, paisagens, experimentando trabalhar com
perspectivas, tamanhos, posi¢des, etc.;

* Identificar algumas caracteristicas de objetos produzidos em diferentes
épocas e por diferentes grupos sociais, fazendo uso de imagens, passeios
para observacao, visitas a museus, a propriedades rurais e/ou urbanas.

* Brincar com impressdes como carimbos (industrializados e inventados),
impressoes digitais etc.;

* Manusear e explorar material grafico impresso como: livros, revistas,
cartazes, letras, jornais, embalagens de brinquedos e alimentos, catalogos
de produtos etc.;

* Criar, conhecer e reconhecer os resultados que se pode obter a partir do
uso de determinados materiais, como canetas, lapis de cor, giz de cera, e
as diferencas produzidas por esses objetos quando aplicados em certos
tipos de papel, assim como manipular e fazer uso do lapis de escrever, da
borracha, da tesoura, da régua, da cola, do apontador, da caneta, e
material de informética como: mouse, teclado, fone de ouvido etc., com
foco no desenvolvimento de suas habilidades basicas;

* Participar de passeios para conhecer, interagir e valorizar os espagos
culturais e da comunidade, onde existam manifestacfes culturais locais de
canto, danca, artesanato, culinaria, obras de arte etc.;

» Explorar, conhecer, nomear e utilizar as cores primarias como também
fazer misturas de diferentes cores produzindo diferentes tonalidades;

* Ser estimulado a olhar com admiragéo, desfrute, reveréncia e respeito a
natureza, entendendo-a como fonte primeira e fundamental a reproducéo
da vida;

* Frequentar galerias de artes, museus, casas e prédios antigos, igrejas,
teatros, exposicoes, feiras, reconhecendo, sentindo e valorizando as obras
de arte.;
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» Apreciar e contemplar obras de arte nos espacos da instituicdo em museus,
feiras, pontos turisticos, pargues, ruas etc.;

* Criar producg0es artisticas, engenhocas, brinquedos utilizando diferentes
materiais como tocos, gravetos, fios, 1as, tecidos, garrafas, latas, sementes,
arames, conchas, tubos, tampas, embalagens, rolhas, pedras etc.;

* Fazer leituras e releituras de obras de arte;

* Colecionar ou ter a disposicdo nos espacos da instituicdo um banco de
imagens para ser apreciada, explorada, manuseada como: fotos, imagens,
e ilustracdes artisticas de arquiteturas de casas, prédios e castelos,
imagens de ruinas, cavernas, bosques, templos, igrejas, monumentos,
esculturas, pinturas, imagens cotidianas de pessoas e lugares etc.;

* Ter garantido espacos para deixar as produgdes artisticas inacabadas para
retornar a sua producdo em outro dia ou outro momento;

« Participar de espetaculos musicais, apresentacéo de dancas folcléricas, da
regiao e outros estilos e ritmos.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

Expressar ideias, desejos e
sentimentos sobre suas vivéncias, por
linguagem oral e escrita, de fotos,
desenhos e outras formas de
expressao.

Recontar histérias ouvidas e planejar
coletivamente suas encenacdes. E
produzir recontos escritos, com o0
professor como escriba.

Produzir suas proprias histérias orais e
escritas (escrita espontanea) em
situacdes com funcéo social
significativa.

* Vivenciar experiéncias de iniciacao teatral através da utilizacao de objetos
do cotidiano, faz de conta, imitagdo, fantoches, dedoches, improvisagéo,
jogos dramaticos, contacao de histérias, mimicas;

» Adquirir conhecimento sobre elementos da linguagem teatral, periodos
historicos do Teatro, caracteristicas, artistas e suas producoes;

* Brincar de imitar sons: ruidos, sons de animais, sons de carro, sons com a
boca e lingua, sons com o corpo, da natureza, dos objetos, dos animais,
entre outros;

* Brincar de reconhecer partes, aspectos e caracteristicas de seu corpo, do
corpo do professor, dos colegas, construindo uma autoimagem positiva de
si mesmo e dos outros;

* Brincar com a prépria imagem criando gestos, movimentos em frente do
espelho, explorando caretas, mimicas, enfeitando-se, maquiando-se, etc.;
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Inventar brincadeiras
poemas e cangoes,
aliteracoes etc.

cantadas,
com rimas,

* Brincar de faz de conta, em brincadeiras livres, assumindo diferentes
papeis, criando cendrios que permitem significar e ressignificar o mundo
social e cultural,

» Conviver, interagir e brincar com criancas da mesma idade, de outras
idades, com professores e demais adultos, estabelecendo relactes
cotidianas afetivas e cooperativas;

* Assistir pequenas pegas teatrais de fantoche, de sombra, de bonecos, de
mimicas, de palhacos, circo etc.;

* Participar da producdo de pequenas pecas teatrais aprendendo e
interagindo com elementos do teatro como cenarios, figurinos,
personagens, cenas, improvisagdes, palco, iluminacao, roteiro etc.;

* Vestir-se, enfeitar-se, fantasiar-se brincando de ser o outro (personagem,
pessoas) utilizando fantasias, acessorios, sapatos, roupas, chapéu, lencos,
maquiagens etc.;

* Participar de dialogos e contagdo de historias, em rodas de conversas etc.,
tendo seu direito a expressividade garantidos, respeitados, valorizados e
potencializados;

» Ouvir historias curtas e brincar de reinventa-las por meio de mimicas,
dramatizagdes, narrativas, desenhos, tentativas de escritas, etc.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

Estabelecer relacbes de comparacédo
entre objetos, a partir de suas
propriedades.

Relatar fatos importantes sobre seu
nascimento e desenvolvimento, a
histéria dos seus familiares e da sua
comunidade.

Registrar observacfes, manipulacdes e
medidas, usando mdltiplas linguagens

* Brincar de medir espacgos, materiais e objetos presentes no seu cotidiano,
utilizando de diferentes formas de medidas, méaos, palmos, pés, cabos de
vassouras, fitas métricas, réguas etc.;

* Fazer registros de quantidades utilizando diversas estratégias como
bolinhas, risquinhos, desenhos, cores, em contextos significativos;

* Participar de brincadeiras e interagbes de uso de conhecimentos
temporais: ontem, hoje, amanh&, manh4, tarde, noite, antes, agora, depois
etc.
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(desenho, registro por nameros ou
escrita espontanea), em diferentes
suportes.

Classificar objetos e figuras, de acordo
com suas semelhancas e diferencgas.

Quadro 09 - Organizador Curricular de Educacéo Fisica: Creche e Pré Escola — todas as criangas da educacéo infantil

CAMPO DE OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS/ATIVIDADES/EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM
EXPERIENCIA DESENVOLVIMENTO
EU O OUTRO E O NOS |Demonstrar empatia pelos outros, | Brincar de faz de conta, em brincadeiras livres, assumindo diferentes

percebendo que as pessoas tém
diferentes sentimentos, necessidades e
maneiras de pensar e agir.

Agir de maneira independente, com

confianga em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e
limitacoes.

Ampliar as relacbes interpessoais,

desenvolvendo atitudes de participagéo
e cooperacao.

Comunicar suas ideias e sentimentos a
pessoas e grupos diversos.

das
corpo e

Demonstrar valorizacao
caracteristicas de seu

papeis, criando cendrios que permitem significar e ressignificar o mundo
social e cultural;

* Receber cuidados, carinhos, toques, massagens, colo, aconchego, consolo
e ser estimulada e encorajada a retribuir carinhos, toques, abragos;

* Participar da construcdo de regras de convivéncia, cotidianamente ao
passo que interage, brinca e convive;

* Reconhecer seu nome e nomear colegas, etc., como forma de ir
significando a relagcdo home-crianca-pessoa;

* Aprender a conviver respeitando a igualdade entre meninos e meninas de
participar das brincadeiras, conviver, brincar;

* Conviver em espacgo acolhedor, agradavel,
desafiador, seguro;

* Brincar de cuidar de bonecas e bonecos, dos brinquedos, dos seus
pertences, dos colegas, do ambiente, da natureza, dos espacos de brincar;

» Ter autonomia para brincar livremente em espacos internos e externos e
escolher colegas, brinquedos, cenérios, objetos e enredos de brincadeiras.

confortavel, instigante,




108

respeitar as caracteristicas dos outros
(criancas e adultos) com o0s quais
convive.

Manifestar interesse e respeito por
diferentes culturas (locais e regionais) e
modos de vida.

Usar estratégias pautadas no respeito
mutuo para lidar com conflitos nas
interagBes com criangas e adultos.

* Incentivar as criangas a resolver problemas, criados por meio de conflitos
entre colegas, ou outros, estimulando ao convivio social, a
responsabilidade e promocé&o de autonomia.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

Criar com o] corpo formas
diversificadas de expressdo de
sentimentos, sensagbes e emocgdes,
tanto nas situacdes do cotidiano quanto
em brincadeiras, danca, teatro, musica.

Demonstrar controle e adequacdo do
uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de histérias,
atividades artisticas, entre outras
possibilidades.

Criar movimentos, gestos, olhares e
mimicas em brincadeiras, jogos e
atividades artisticas como danca, teatro
e musica.

Adotar hébitos de autocuidado
relacionados a higiene, alimentacao,
conforto e aparéncia.

* Brincar em espagos internos e externos com objetos, materiais e
brinquedos industrializados e da natureza, com texturas, cores, formas,
pesos e tamanhos variados;

» Descobrir sensagfes que o corpo provoca ha relagdo com objetos e
materiais, na relacdo com diferentes tipos de solo, no contato com outras
criangas e adultos;

* Participar de diadlogos e Contacao de historias, em rodas de conversa, etc.,
tendo seu direito a expressividade garantidos, respeitados, valorizados e
potencializados;

* Participar de brincadeiras e ter garantidos movimentos livres de arrastar,
apoiar, segurar, puxar, jogar, esconder, andar, correr, pular, sentar, subir,
descer, cair, rolar e levantar, etc;

» Explorar espacgos variados e com diferentes tipos de solo (terra, grama,
pedra, calcada, asfalto, areia, lama) constituindo-se desafios motores;

* Brincar de imitar sons: ruidos, sons de animais, sons de carro, sons com a
boca e lingua, sons com o corpo, da natureza, dos objetos, dos animais,
entre outros;

* Brincar de reconhecer partes, aspectos e caracteristicas do seu corpo, do
corpo do professor, dos colegas, construindo uma autoimagem positiva de
si mesmo e dos outros;
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Coordenar suas habilidades manuais
no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em
situac@es diversas.

* Brincar de reconhecer ritmos, melodia, harmonia das musicas, dos cantos,
do corpo, participando de pequenos corais, recitais ou usando as musicas
nas brincadeiras, etc.;

« Construir e brincar em espacos como cabanas, tlineis, barracas, cavernas,
passagens estreitas, rampas, buracos, abrigos, tocas, caixas, pneus, etc.,
desafiando os seus movimentos;

* Ter reconhecidos, valorizados e aprender sobre seus atributos fisicos: cor
da pele, cabelo, estatura, peso, bem como sua origem étnica e cultural, sua
religido, seus costumes, suas crengas;

* Brincar com materiais, objetos e brinquedos que remetam, deem
visibilidade e valorizem as diferentes culturas: africanas, indigenas,
italianas, alemas, asiaticas, etc.,

* Brincar com a propria imagem criando gestos, movimentos em frente do
espelho, explorando caretas, mimicas, enfeitando-se, maquiando-se, etc.;

» Dar banho em bonecas, bonecos e brinquedos, brincar dentro das bacias,
encher e esvaziar e em dias de muito calor tomar banhos de chuva e de
mangueira e brincar na piscina se possivel;

* Participar de jogos de imitacdo, de regras, de movimento, aprendendo
jogos e criando outros;

* Brincar com objetos que provoquem movimentos pelo ar e pelo vento como
bexigas, bolinhas de sab&do, cata-ventos, avibes de papel, pipas,
pesquisando sobre deslocamentos, movimento, inércia, equilibrio, etc;

* Expressar-se corporalmente por meio da danca, brincadeiras e de outros
movimentos utilizando recursos de equilibrio, flexibilidade e coordenacéao;

* Participar de jogos simbdlicos utilizando materiais diversos, heuristicos, de
diferentes texturas, cores, tamanhos, formas, como caixas de papeldo,
embalagens diversas, entre outros, para simular diferentes situactes
imaginarias, explorando gestos, movimentos, estratégias para resolugéo
de problemas.
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TRACOS, CORES,
SONS E FORMAS

Utilizar sons produzidos por materiais,
objetos e instrumentos musicais
durante brincadeiras de faz de conta,
encenacdes, criacdes musicais, festas.

Reconhecer as qualidades do som
(intensidade, duracao, altura e timbre),
utiizando-as em suas producdes
sonoras e ao ouvir muasicas e sons.

Participar de passeios para conhecer, interagir e valorizar os espagos
culturais e da comunidade, onde existam manifestacfes culturais locais de
canto, danca, artesanato, culinaria, obras de arte, etc.;

Brincar com elementos da natureza: terra, agua, ar, fogo, e em espacos
nao estruturados que possibilitem recuperar na brincadeira elementos da
ancestralidade, agucando a imaginacéo, a criatividade, o encantamento, a
curiosidade;

Brincar com elementos da cultura brasileira de vérias regides, aprendendo
sobre suas brincadeiras e brinquedos, costumes, festas, profissoes,
crencas, etc.;

Brincar e explorar diferentes espacos da natureza, subindo em arvores ou
ficando a sua sombra, sentindo-a e compreendendo a interacdo que existe
entre as arvores e a vegetacao que esta ao redor, com 0s animais que se
alimentam de seus frutos, com as nuvens que trazem chuva, com a
sensacao agradavel gerada pela sua presenca;

Brincar em lugares que despertem interesse em explorar, conhecer e
contemplar pequenos bichinhos que |4 habitam: aranhas, joaninhas,
caracéis, borboletas, tatuzinhos, minhocas, conhecendo mais sobre eles
por meio do conhecimento cientifico;

Ser estimulado a olhar com admiragéo, desfrute, reveréncia e respeito a
natureza, entendendo-a como fonte primeira e fundamental a reproducao
da vida;

Apreciar e contemplar obras de arte nos espacos da instituicdo, em
museus, feiras, pontos turisticos, parques, ruas, etc.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

Expressar ideias, desejos e
sentimentos sobre suas vivéncias,
por meio da linguagem oral e escrita
(escrita  espontédnea), de fotos,
desenhos e outras formas de
expressao.

Participar do uso da linguagem verbal em variadas situacbes de seu
cotidiano, nas conversas, nas brincadeiras, nos relatos dos
acontecimentos, nas musicas, nas historias, etc.;

Ouvir historias curtas e brincar de reinventa-las e reconta-las por meio de
mimicas, dramatiza¢des, narrativas, desenhos, tentativas de escrita, etc.;
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Inventar brincadeiras cantadas,
poemas e cangbes, criando rimas,
aliteracdes e ritmos.

Recontar histérias ouvidas para

producdo de reconto escrito, tendo o
professor como escriba.

* Participar de rodas de conversas, pesquisas sobre os costumes, as
dancas, as crencgas, as brincadeiras, a culinaria, etc.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

Estabelecer relagbes de comparagéo
entre  objetos, observando suas
propriedades.

Classificar objetos e figuras de acordo
com suas semelhancas e diferencas.

Expressar medidas (peso, altura etc.),
construindo gréficos basicos.

* Explorar elementos e produzir edificagbes, montagens, estruturas com
blocos, pecas, pedras, madeira, gravetos, galhos, folhas, tecidos, colchdes,
caixas, legos, argolas, jogos digitais, etc.;

» Explorar as caracteristicas de diversos elementos naturais e objetos, tais
como tamanho, som, forma, cor, textura, peso, densidade, luminosidade,
funcionalidade, procedéncia e utilidade, reagrupando-os e ordenando-os
segundo critérios diversos, além de explorar situacdes sociais cotidianas,
reais ou da fantasia, identificando participantes, seus pontos de vista e
possiveis conflitos;

* Brincar de encaixar, empilhar, emparelhar, selecionar, classificar, fazer
relacbes de correspondéncia entre brinquedos, objetos, elementos da
natureza, etc.;

» Explorar brincando com os conceitos de em cima, embaixo, perto, longe,
esquerda, direita, frente, atras, alto, baixo, grande, pequeno, leve, pesado,
ordem crescente e decrescente, etc.;

* Brincar de medir espacos, materiais e objetos presentes no seu cotidiano,
utilizando de diferentes formas de medidas, méos, palmos, pés, cabos de
vassoura, fitas métricas, réguas, etc.;

 Participar de brincadeiras e interagcbes de uso de conhecimentos
temporais: ontem, hoje, amanh@&, manh4, tarde, noite, antes, agora, depois,
etc.;
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* Brincar de jogos de mesa como doming, bingo, dama, trilha, jogo de carta,
de dados, da memoria, etc.;

 Construir brinquedos utilizando restos de madeira, de tecido, barbantes,
cola, etc.;

» Experimentar espacos e materiais com diferentes alturas, comprimentos,
espessuras e descobrir diferentes localiza¢des utilizando-se de pequenos
mapas, plantas baixas, setas, legendas, etc.;

* Participar de brincadeiras de montar, desmontar, empilhar, derrubar,
encher esvaziar, abrir, fechar, etc.

Quadro 10 - Organizador Curricular: Contacdo de Histérias — bebés, criancas bem pequenas e criancas pequenas

CAMPO DE
EXPERIENCIA

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

CONTEUDOS/ATIVIDADES/EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM

EU O OUTRO E O NOS

Criar em si a sensagdo de
pertencimento a um grupo com atitudes
de cuidados positivos de si e com a
interagdo com demais criancas, adultos
e seres Vivos.

Desenvolver reagdes frente a situagdes
imaginarias que envolvam relacdes

entre os diferentes.

Utilizar a musica e a cantiga para

experimentar diferentes experiéncias.
Perceber que as pessoas tém
caracteristicas  fisicas  diferentes,

respeitando essas diferencas através

* Histérias;

* Livros;

* Dindmicas;

» MUsicas relacionadas com o tema;

* Produzir seus proprios desenhos e pinturas relacionadas com as histérias
usando materiais de pinturas;

* Pintar, personagens das historias;

* Imagens;

* Videos;

* Realizar passeios para trabalhar as questdes sociais e culturais;

» Contato com seres Vvivos;

* Espelhos;

* Fotos;

* Técnicas de sopros;
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da vivéncia de situa¢fes imaginarias ou
reais.

Perceber a sua imagem e dar
significado para desenvolver
progressivamente as  habilidades
manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, interagir, interpretar
diferentes situacdes e histérias.

Criar oportunidades para que as
criancas entrem em contato com outros
grupos sociais e culturais através das
historias.

Desenvolver um olhar sobre a
diversidade humana, os direitos
humanos de forma lidica por meio de
historias, dancas, entre outros.

Desenvolver histérias utilizando as
diferentes pessoas para a
contextualizagdo, a partir de situacdes
do cotidiano.

* Visualizar e experimentar contextos de diferentes culturas que demonstrem
relacbes humanas entre os diferentes, para a partir disso, produzir com

base nestas aprendizagens;
« Diversidade;
» Cidadania — direitos e deveres;
* Direitos Humanos.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

Apropriar-se de gestos e movimentos
de sua cultura no cuidado de si e nos
jogos e brincadeiras.

Desenvolver  progressivamente  as
habilidades manuais e do corpo,

* Historias com diversos géneros literarios;

* Imitacdes;

* Movimentos corporais (dangas);
* Musicais;

* Histérias cantadas;

* Brincadeiras;
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adquirindo controle para desenhar,
pintar, rasgar, folhear, imitar, encenar, e
participar de histérias ouvidas e/ou
contadas.

Criar movimentos, gestos, olhares e
mimicas em brincadeiras, jogos e
atividades artisticas como danca, teatro
e musica.

Utilizar o corpo, o0s gestos e o0s
movimentos para manifestar
expressdes, imitar movimentos ou criar
manifestacdes em histérias contadas
pelo professor.

Protagonizar situagbes a partir de
histérias contadas, reproduzindo-as
com énfase no wuso do corpo,
reproducdo de gestdes e realizagcéo de
movimentos.

Participar de historias cantadas,
dancadas ou musicais que permitam
interacdo entre os diferentes e uso
expressivo do corpo e de diferentes
movimentos.

+ Jogos teatrais;

* Desenhos;

* Pinturas com as partes do corpo (dedos, méos...);

* Manusear diferentes tipos de papéis;

» Parquinho, exploracdo dos diferentes espacos, construcdo, utilizacdo e
intervencdo em cenarios;

« Circuitos de atividades que envolvam possiveis sequéncias a partir de
diferentes histérias;

* Montagens com diferentes objetos.

TRACOS, CORES,
SONS E FORMAS

Criar sons com materiais, objetos,
instrumentos musicais, e objetos da
cultura local e elementos naturais da

* Histérias;
* Memorizacao;
* Modelagens com massinhas e argila;
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regido para acompanhar diversos

ritmos de musica.

Utilizar materiais variados com
possibilidades de manipulacédo (argila,
massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e
volumes ao criar objetos tridimensionais
para desenvolver a compreensao
acerca de histérias contadas e ouvidas.

Utilizar diferentes fontes sonoras
disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, cancoes,

musicas, melodias para a producgéo
coletiva de historias na turma.

Utilizar sons produzidos por materiais,
objetos e instrumentos musicais
durante brincadeiras de faz de conta,
encenacgoes, criagbes musicais, festas.

Identificar sons que integram as
historias contadas, para reproduzi-los e
relacionar com os sons do cotidiano.

Produzir diferentes
narracao de histérias.

sons para a

» MUsicas, ritmos, dancas;

* Reproducdes de diferentes sons com o corpo e objetos;

+ Atividades de auto- expresséo com tintas, giz de cera e lapis de cor;

 Sucatas e construcao de cenarios;

* Instrumentos musicais com sucatas para producdo de sons para as
historias;

* Instrumentos diversos (pandeiro, chocalho, tambor, teclado, entre outros);

» Materiais diversos com texturas para uso durante a contacdo de historias;

* Objetos de formatos e formas diferentes;

* Trabalhar as transformacdes que podemos fazer com o papel;

» Materiais para cenarios e construgcdo de cenarios;

» Passeios para trabalhar as paisagens e as expressfes sonoras;

* Trabalhar o corpo como formas de expresséo e criacdo de movimentos;

* Diversas matérias expressivas (barbantes, canudinhos...);

* Artistas — desenvolver situagdes em que a crianga se compreenda como
um artista no desenvolvimento das histérias e a sua encenacao;

* Pinturas para producdo de cendrios com a utilizacdo de pincéis e outros
materiais como esponjas e cotonetes;

» Dedoches, palitoches e afins.
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Representar através de atividades
variadas tracos, cores ou formas que
possam ser visualizadas nas histoérias
contadas.

Utilizar os tracos, sons, cores e formas
para desenvolver diferentes estilos de
historias.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

Demostrar interesse e atencao ao ouvir
a leitura de histérias e outros textos,
diferenciando escrita de ilustracoes, e
acompanhando, com orientagdo do
adulto-leitor, a direcdo (de cima para
baixo, da esquerda para a direita).

Formular e responder perguntas sobre
fatos da historia narrada, identificando
cendrios, personagens e principais
acontecimentos.

Criar e contar histérias oralmente, com
base em imagens ou temas sugeridos.

Recontar histérias ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de videos e de
encenacoes, definindo os contextos, 0s
personagens, a estrutura da histéria.

Desenvolver a imaginacdo através das
histérias contadas ou ainda recriar

* Historias;

* Livros, revistas, caixas misteriosas (com diferentes objetos a partir dos
quais se possa desenvolver diferentes roteiros, contos, histérias;

* Leituras e releituras de imagens;

* MUsicas;

» Materiais de encenacdes como fantoches, mascaras, dedoches roupas e
acessorios teatrais e demais materiais;

* Videos — assistir bem como, produzir a partir de histérias criadas pela
turma, em que eles mesmos participem, filmem e assistam;

» Personagens elementos das histérias (bonecos);

* Pinturas com varios materiais;

» Colagens diversas, com diversos materiais artificiais e naturais;

* Passeios para trabalhar lugares das histérias, contextos, cenarios;

* Imitacdes e entonagdes das historias